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1. Das Hazardipiel.

Da viele Frembe, wenn fie auch nicdht jelbft jprelen wollen,
boc) ben Lunjd) Haben, dies Spiel ju femmen, wm thm mit meby
Suterefie folgen ju founen, ift eine fuvie Darftellung defjelben, bie
it Denr Tert bed Werls felbft nidt pafit, mdt unndthig.

Das i1 BVaben vorfommende Spiel ift blod vou jweterler Art,

udmlich dbie NRoulette und dad rouge et noir, lrente-un opbex
Phavojpiel, wofiir je nad) dem Vebdiiviniffe mehrere Tijde aujge-
ftellt finb. G8 wird von Morgens 11 by big Mitternadt ge-
ipielt und jur Ueberwadiung find jwei Spiclcommifjire aufgefiellt.
Diefe baben die Verpflichtung, bdie Roulette geman ju iiberwaden
und die auf ber Phavobant ndthigen Kavten ju priifen und big
sum Gebraud) ju verfiegeln, ecbenjo etwaige Stretigleiten ju ent-
jcheiben und Perjomen, bdemen das Spiel nicht erlaubt ijt, uriid-
sumveifen. Die Croupiers, deren am Roulettetiih 6, am Phavotijche
4 bejdhiftigt find, terben von Beit ju Seit abgeldst.
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Jn Der Diitte der Noulette 1ft eine boriontale Sdyeibe , Ddie
fidh um tbre cigene Acdhje dreht und am Ranbe m'38 Felber ober
Fader getheilt tft. Diefe enthalten die einfache und doppelte O und
pie Rablen 1 Dbi8 :}li, jebodh) nidht in der gewdbulidhen Ordbmung,
jonbern bunt duvdetnander. Auferbald drefer Sdietbe wirh nun
eine elfenbeinerme Kugel um ben NRHand geftofien, in entgegengejefster
| Ridtung al8 bdie 3dmci[~' [duft, und wenn bie Kraft ber Kugel
nadbfape, fdallt fie auf dbie ©detbe und vollt m eimed der Fader,
weldes wie angegeben bc:,n:idmct it und Ddie Dherausgefommene
Babl dabdburd) anzeigt.
BVon diefen ummern 1t wun die Haljte votb und die Haljte
jdivary bezeidhnet und jwar find jdwary 00, 1, 3, 5, T, 9, 12, 14,
1671819, 528 "‘, 25,27, 30, 32, 34, 36; roth aber bie
l Stumnterit U, A 10, 11, 13, 15, 17, 20, 22, 24, 26, 28,
~l'
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Auper den Bablen und Farben fann man nun 'r|

aud) nod) auf anbeve Wetje fetsen, ndmiid) auf pare, impair, passe %

Bablen eracben fich vou felbit;
passe Die iibrigen

und manque. Gerabe unb ungerabe
manque bebeutet O unbd bdie SBablen 1 — 18,
Sommt aljo 3. B. die Zabl 6 bevaus, jo gewinnt
diefe Junumner, ferner voth (rouge), pair und mangue und e8 wver-
lieven alle {ibrigen Rablen, noir, impair und passe.

Auf der NRoulette fann man nady verjdyebemer Art jeien und
gewinnen. Sefit man aui rouge, noir, pair, impair, passe ober
manque und fommt emes bdevielben bevaus, jo erbalt ber Spieler
jeinen Cmjafs juviict mlb vonn Dev Vanf daju Ddiejelbe Summe.
Setit er dagegen auf die Linie wijden ben Felbernm rouge und
impair ober noir und pair, jo verliert ex bet Criterem, wenn webder
voth, nodh) impair berausfommen; fommt voth und pair oder noir
und impair hevaus, jo bleibt der Cinjaly eiufach fteben, 1ft aber die
berausgefommene Zahl roth und impair jugletd), jo wirh thm jum
Cinjatte nod) die gleidhe Summe von der Bant bezablt. Jiur wenn
0 ober 00 bevausfommt, findbet ein Unterjdied ftatt uud joav ju
Gunijten dber Bank; obwobl namlidh) die einfade O roth, impair und
manque ift, fo gewiunt doch, wenn fjie bevausfommt, blos O, bie
genannten bret Sde werben aber nidt vergiitet, fonbern bletben
blog ftehen und fann fie der Shpicler wieder juriidiicben. Dafjelbe
ift bei 00 und bden entiprechenden Sdpen ber Fall. And) faun
man auf die Linie jwifden manque und impair oder jwijdhen passe
und pair fetsen, o bad Verbhdltnify dajfelbe wie vorbin ijt.

Sefit man auf etne der Nummern und fommt bdieje bhervaus,
jo erbilt ber Spieler noch 35 mal feinen Ginfaf vevgiitet. Selst
man & cheval, b. b, auf bie Linte jwijden jwet Hablen, 3. B.
yifdhert 5 und 6 ober 6 undb 9, fo wird der Einfats mur nod 17
mal vergiitet. Transversale pleine fest man auf jroetexler Weife,
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namlidy entweber auf die Ede jwijchen 0, 00 und 2, ober auf die
Aufenlinie von drei Bablen, 3. B. auf den Rand 3wijden Passe und 4
4, wo bann die drei Bablen4, 5 und 6 gemeint find. Drejelben Sab- I
(en fanw mian aud) von der anbern Seite jeken, b. b. jwijden 6 und
| manque 2c. Kommt eine diefer Babhlen hevausd, jo erbilt man jum
| Ginjate mod) 11 mal denjelben von der BVank m\ah[t Un carré mwixd
fo gefest, daf ber Ginjat auf ber Ede jwijden vier 3abhlen ftebt,
1. B. swifdhen 5, 6, 8 und 9, wo- aljp, tm Falle etne diefer Sablen
bevausfommt, bdbie BVant ben Cinjas nod) adtmal vergitten mug.
Transversale # 5 numeros wird fo gefpielt, Ddafi man auf den
Aufenrvand entiweber 3wijdhen Passe, 00 und 1 ober Manque, O unbd
3 jefat, oo ber Cinjat 6 mal bejablt wird, wenn 0, 00, 1, 2 ober
3 bevausfomumen. Auj dicjelbe LWeife wird aunj bie itbrigen Felber
Transversale & 6 Numero’s gejeist unb bie§ Hfad) vergiitet, iwenn
ee ber Numumern hervausfommt, 3. B. bei den Bahlen 4, 5, 6, T,
8 und 9, wenn man auj die Edlinie jwijdhen Passe, 4 und 7 oder
swijden Manque, 6 und 9 gejeit bat.
uf Nummern faun mum audy nod) auj eime anbere LWeije
gejetst werben, inbem man ndmhd) emed Dder bret leeven Feldbex
oberhalb Der Rablenveiben bejest, 3. B. das8 Feld oberhalb 34,
wo der Cinjats weimal vergiitet wivd, wenn eine der in der Reibe |
swifdhen 1 und 34 fiebendben Bablen Hevausfommt. TWill man anf |
bie Qinie jivifdhen et diefer freien Plite jesent, jo baf 3wei 3ab- i
| fenreiben ober 24 Fwmmern gemeint find, fo fann nidt unter 2 fl. |
gefetst werden und wird der Cinjaf nur ein balb mal vergiitet,
erhilt aljo der Spieler ju feinen 2 fl. nodh) 1 fl. Wehnlid) ift bas
Spiel auf ben drei Feldern oberhalb rouge ober noir. Dieje find
12 p. ober bie 12 erften Bahlen 1—12, 12 m., die Jablen 13—24
5 unb 12 d. die lepsten 3wilf Bahlen 25 bis 36. Hier wird Dber

J.- Einjats ebenfalls boppelt vergiitet, wenn eine ber betreffenden Zab- L
e __“fl =k B o3,
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len hevaustommt. BVeim Sefien auf die Linie 3wijden 3wei jolde
felber 1ft e§ Dderjelbe Fall wie beim vorbergenmannten dbulichen
Satie auf 24 Bablen.  Auj ber Roulette ift der einfade Einfats
1 fl.; der bidhfte Safs auf eine Nummer aber 6 Louisb’vr und auf
ein aunderes Feld 2000 fl. Will dbie Vanf jdliefen, jo bat fie nod
jebenfalls brei Spiele, nadydem fie 8 angesetgt, 3u balten.

TWenn ein nenes Spiel beginnt, ruft der Croupier: Messieurs,
faites votre jeu! SHievauj [ifit er bdie Kugel laujen, fragt die
Spieler: le jeu esl-il fait? und wenn bdie Kugel 3u ermatten an
fangt, vuft er: Rien ne va plus, jum Beidben, dafi nun fein Eiu-
jals mebr gemadit werben barvf. Sit bie fugel in ein Fad qe
fallen , jo ruft ber Grvoupier blog drei oder vier Changen aus,
B. six, ronge, pair el manque , bie Daburch gewonuen baben.

4

Bet bem Pharotijdhe oder dem Trente-un-Spiel hat nidt nur
pie Bant weniger Vortheile, jonbern bag Spiel ift aud einfader.

Der Tijdh mit den Einjajiellen ift alfo Lejchaffen.
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Bei diejem Spiele, wo der geringfie Cinjas eine Halbe Krone
oder 1 fl. 20 ift, gibt e8 blos vier Cinfalsftellen, ndmlid voth
(rouge), jdhwary (noir), Farbe (couleur) und Gegenfarbe (contre
couleur on inverse) und e3 fann immer nuv einfach geronnen
wercen, 0. b. 3u der gefeBiten Summe zablt nod) die VBanl diefelbe
Summe, Die duferven durd) die Favbe bejeichneten Abtheilungen
gelten fiiv voth und jdwary, bdie lange Abtheilung in der Mitte
fiiv Farbe (couleur) unbd bie fleinere fpitige Abtheilung am NRanbde
fitv Gegenfarbe Abtheilungen
duvd) Linten begeihueten fleinerven Felber find Das jogenannte Ve
bélter ober Sum Sptel werben jed§ gange Kavtenjpiele
von je H2 RKavtenblittern beniit, welde vom Spielcommifjir ge-
priift und verjdlofjen wurben. Dieje RKartem iverden vom Dden
Croupiers gemijdht, damn von Ginem bder Jujdaner ober Spieler
abgeboben und dann vom Qroupier, welde gerade ber Tailleur
ift, vov fich Dbingelegt und beniist, Die Karten werden nady thren
JAugen geydblt, die Bilber aber filv je jebn geredhuet. Dev Taillenr
legt mun jivei Reiben Kavten vor fid hin, wovon jebe wenigftens
31 jablen muf. Die oberjte NReibe qilt ftets fiir voth , Ddie
sweite fitr jdmwar; und diejenige der NReiben, welde am piditen der
Babl -‘-}I fommt, Dat gewonnen: Liegt alfo in ber erften NReibe
et Bild, Achter, Siebener und Neuner, wo fie aljo 34 yablt, und
i ber }muhu Jetbe ein Bild, Nenner, Sedyjer, AF und nod ein
Bildb, aljp 36, jo tommt die exfie NReibe bdex 3abl 31 am ndditen
und bat jomit gewonnen. Der Tailleur fagt dies ftets fo an, daf
er nur a8 Sdidjal der jweiten NReibe oder voth andrujt,
gagcne ober rouge perd. Die Site auf
werden ebenfalld dadbuvch entjdhiedben.
wenn die Favbe

(contre couleur). Die in Ddiejen

|!I'i.~'~t}Il.

alio rouge

marbe oder Gegenfarbe

Wer auf Farbe jest, gewinut,
enn diefe
ll.‘n"‘ |

verliert,
ver Tailleur anflegt,

per erjten Karvte gewiunt, und
Jit alfe die erfte Karte, weldye
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| und gewinnt die weite Reibe ober voth, jo gewiunt audy Farbe:
&
L

¢henjo tvenn bDie erfte Karte jdyiwary ift und bdie erfte JMeibe ober
fbwary getwinnt; ed verliert aber Farbe und gewinnt Gegenfarbe,
wenn bie erfte Kavte voth ift und bie erfte NReibe gewinnt obex
pie erfte Karte jdhwary ift und die jweite Farbe gewinut.

Bei biefem Spiele bat bdbie Vanf uur dann einen Vortheil,
wenn beide Kavtenveiben Ddiefelbe Babl 31 Haben. Dann.ift ndm
fid bie Hilfte ded Cinjatzed wverforen; der Croupter jtebt fie aber
nidht an fidy, jonbern jdhiebt ben ganzen Einfafi in den BVebdlter
(prison), Dba8 Beift in ba8 fleine Feld, und bas nidijte Spiel
entjdeidbet dann baviiber. Gewumnt der Spieler, jo exbdlt ex feinen
ganen Cinjats juvitd, wverliert er, fjo gebdrt er gany der Vanf,
fommt aber Die Babl 31 hinter cinanber doppelt vor, fo gemwinut
ver Spieler, wenn nadher jeine Farbe gewinnt, fo vielmal, al8 bie
boppelte 31 exjdyien, verliert jeine Farbe, jo ift einfad) der ganze
Cinjaly verfoven. $Haben jedbod) beide Bablenveiben die gleidhe Babl,
aufier 31, jo gilt bad Spiel niht und fann Jeder jeinen Einjaf
suviictzieben ober dnbern. — Mt ven Kavten wird fo lange gejpielt
al8 fie veihen, — iwas8, da Ddie fedhd Spiele 2040 Angen enthalten
und biochftens 80 auf emmal aufliegen fomnen, mindejtend bi§ jum
26. ©Sptel dexr Fall 1jt; dann ift eine Taille beendbigt unbd werben bdie
farten wieder neu gemijdht, ebe die neue Taille Heginnt.

Aus diejer furien leberfidht gebt bervor, baff tm Allgemeinen
bie Banl Vortheile gegeniiber bem Spieler hat, aber auf dem
Pharotifdhe nur gany geringe, wdibrend fie bei der Roulette bebeu-
tend fiub. Beim Spiele, da8 ungemein rvegellod und wedjelnd
ausfallt, laffen fidh Wabhrjdeinlidyfeitsredhnungen nicdht anivenbden.
Dad Gliic oder Unglitd ded Spielers jpottet threr und e8 fommt
oft vor, Daf jogar eime Yummer oft bintereinanber erjdeint, cber

| ganze Tage bindburd) nidht gewinnt. Die einfadfie Spielregel ift |
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, Daf man mit fleinen Einfdten
nadybem man es erprobt,

i suerft fein Glitd verjudit und
bas eigentlide Spiel beginnt, ober
”E‘ﬂh man, nadypem etne Favbe Sfters bintereinanber heransgefomnen,
auf dbie Gegenfarbe anf dem Roulette HAlt purd) Verbdoppeln
pabet bleibt. Jm Allgemeinen ijt e8 qewifi, dafy alle feinen Spie-
fex, weldie nur geringe Summen wagen Bnnen, verlieren, wibhrend
reihe Spieler, Ddie bem Gliid abwarten und mebr jvagen, eber
gcwinmn ober bod) nicht jo viel verlieren. Die grofte Thorbheit
ift e8 jedoch), auf bder NRHoulette viele Bablen jugleich ju Defezen,
sumal en pleine, b. b. ftet®8 mebrere Bablen mit Cinem Sate.
€8 gebdrt diberbaupt jum Shpiele einige Gewandheit und Crfabrung,

¢
erft,

unb

joote eine Rube und Vefonnenbeit, welde fid) nidt jur Letben-
fchaft Dinveiffen [AfRt und ftet8 ju redyter Beit ju fpielen unbd

aufubiven mweifs.

2. Meberficht ber vorjiiglichften, in der Umgebung Babend wild:
wachienden Pilanzen,

Abies pectinata, Decand., (Pinus picea L.), excelsa, Dec.,
(Pinus abies L.). — Acer Pseundo-Platanus, Platanoides, Cam-
pestre. — Aesculus Hippocastanum, — Aira caespitosa (gigan-
teaj, MHexuosa. — Alchemilla vulgaris. — Alectoria jubata, cri-

nalis, sarmentosa. — Alopecurus pratensis. — Andromeda poly=
folia. — Apargia alpina. — Arnica montana, — Aronia amelan-
chier. — Asperula cynanchica, odorata. Aspidium  aculeatum,
filix mascula, filix foemina, filix fragile, hil.\ authriscifolium | spi-
nulosum, digitalom, helypteris, oreopteris, angulare. — Asple-
nium viride, septentrionale, trichomanoidides, germanicum, ruta
muraica, scolopendrium. — Atropa Belladonna.

Barbula muralis. — Bastramia Hallercana. — Batrachosper-

mum moniliforme. — Berberis vulgaris. — Betula alba, nana,
pubescens, alnus glutinosa, incana. — Bidens cernua. — Blech-
num boreale, spicant. — Borera eciliaris, lencomela. — Botry-

chinm lunaria, Bryum alpinum.
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