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Vorrathig in der H . Braun 'schen Buchhandlung in Karlsruhe , Karl ^ Friedrichstraße Nr . 14.- -- -- - - . . "
^

WeihnaOtsgaöen aus dem Werkag von Moritz Hlutzk in Leipzig.
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Borraihig in der H . Mraun '
schen Buchhandlung in Karlsruhe , Karl - Friedrichstraße Nr . 14.
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Vorrathig in der K. Araun 'schen Buchhandlung in Karlsruhe , Karl - Friedrichstraße Nr . 14.

Neue und interessante Gesellschaftsspiele
und sonstige Spielunterhaltnngen für die Jugend, in großer Auswahl und zu den verschiedensten Preisen.

Vertag von Moritz Nutzt in Leipzig .
Nene», höchst zeitgemäße » Gesellschaftsspiel!
Das Lirycle-Wettfahren. ^

ress. Spiel für Jung und Alt . Mit 1 ge.illustr. Spielvlan , 6 gr. Zinnfiguren(Bicvclc -
fahrer), Würfeln rc. In elegante - Larton.Preis 2 Mark.

! LineWettfabrtvon6 tüchtigen Bieyclefahrern
! kommt in diesem Spiel zur Ausführnng ! Das
^ Ziel ist eine entfernte Stadt, auf der Fahrt dahintreten den Wettenden die verschiedenstenHinder¬

nisse in denWeg , welchem höchstgelungenerWersebildlich dargestellt find ! Es gilt nun dieselben
schnell zu überwinden, um als Sieger zuerst das
Thor der das Ziel bildenden Stadr zu erreichen.

Für die Jugend von 7 Jahren an!
Das Wettrennen.

ßcn Spielplan . 4 Reiterfiqureu und 1 Kreisel-
roulette. In Larton. Preis 2 M . 50 PfBon Reitern in weiß, blau, roth und gel¬ber Kleidunggeritten , streben 4 muthige Nenner

auf der ihnen bezeichneten Bahn unter den ver¬
schiedenstenHiiidernniennach dem Ziele , wobei
ihnen mittelst Roulette ihre mehr oder weniger
schnelle Gangart vorgeschrieren wird .
Neues Sriefmarken -Lotto .L,

Briefmarken. Ein interessantes Gesellschafts¬
spiel für die Jugend, zugleich eineSamm -
lung echter Briefmarken bildend . InLarton. Preis S Mark .

Ein solches „Briefmarken - Lotto* ist sonst
nirgends vorhanden! Dasselbe enthältnur echteBriefmarken(ohne Doubletten) und ' ietel daher
neben einem amüsanten Spiel zugleich eine ganz
ansehnliche Briefmarken -Sammlung.
Das Fischerspiel.

1 gr .Spielplan , 27 Fischkarten.Looskärlchenrc .In Larton . Preis S M . 5V Pf.Das „Fischer - Spiel " ist ein ganz reizendansgestattetes Spiel ! In einem Fischkasten be¬
finden fick L7 naturgetreu nachgebildete Fische,
deren Einfangen während des Spieles die Auf¬
gabe der Tbeunebmer ist. Zur Bereicherung der
naturgesch . Kenntmneist auch zu sämmrl- Fischeneine ausführliche Beschreibung beigegeben.

Für die reifere Jugend und Erwachsene !
Japanisches Go - Sang - Spiet.

Ein unterhaltendes und geistdeschäftigendesSpiel . Mit Svieltableau und 200 farbigen
Belegsteinen . In Carton. Preis 2 MarkWer so geschickt ist , auf dem Spielbrett

einen Stein de» Feindesvollständig zu umstellen ,nimmt solchen und wem es gelingt , eine un¬
unterbrochene Reihe von 5 Steinen , gleichviel
nach welcher Richtung , zu setzen, hat das Spiel
gewonnen .

Für Kinder reiferen Alter- !
Historisches Porträt -Lotto. A"

trälS berühmter Personen aller Völker und
Zeiten. SO Namen - und Beleg -Karten . InCanon. Preis 2 M.

Die Bildnisse der merkwürdigsten Personender Weltgeschichte find ans 6 Lottotafeln dar¬
gestellt. Die dazu gehörigen Gegenkarten bringen
geschichtliche, biographische und chronologische
Notizen überdie betreffenden Personen . Es bildetdas Spiel eme sehr belehrende Unterhaltung .

Cartonage -Ärbeiten
A. und G . Ortleb . S Serien mit je IL Ta -
feln in Farbendruck . Preis ä - - rie s M .Die in guten Farbendruck nnd au« starkemCarton - Parier hergestellten Tafeln entt,alten

eine grob - Anzahl reizender Gegenstände , die
«on der Jugend leicht ohne tremde Beibülse
zulammengestcllt werden können. Unbedingtwird nian durch diese „Sartonage-Arbeitkn " der
Jugend dir grob » Freude bereiten '.

Für die Jugend von 7 Jahren an !
Katze und Maus . LS «Mil l Spielplan . IS Spiclilrinen und Wür¬

feln . In Catton. Preis 2 M .Di - Katze geht auf den. Plan ihre Bahn,wobei sich Ir Mäuschen buten müssen, in ihreNähe ,» komme« , sonst giebts eine Mäuiejagd». haben sie dann manche Fährüchkeit zu bestehen.
Für die Jugend »on 0 Jahre » an!

Neues Geographie-Spiel. ^
Karten. In Canon. Preis 1 M .

Diese - Sviel ist ein sog. Quartettspiel, in
welchem man darnach trachten muß , die zu einemQuartett gehörigen geographischen Namenkarlen
durch Abfragen in seine Hände zu bringen .

Ein neues, hervorragend schöne- Spiel für
die Jugend !

Komisches Lircus-Spiel.
eleg . CircuS -Figuren in brill . Farben. 1 zer¬
legbaren Rundbahn.Legit .-Kärtchen.Würfel rc.In eleg . Larton. Preis 2 M . 75 Pf.

TneseS Spiel wird wegen seines außeror¬
dentlich effektvollen Inhalts unbedingt bei allen
Kindern die größte Freude erregen ! ES enthält
8 große , in brill . Farben hergestellte Circus -
Figuren, welche auf der gleichfalls beigegebenen
Manege mittelst einer besonderen Vorrichtung
aufgestellt werden . Diese 8 brill . Figuren aus
der Rundbahn vertheilt, gewahren einen impornirendenAnblick und machen den größten Effect.

Für Kinder von 7 —14 Jahren !
Naturgeschichtl. Lotto. A»

^
Abbildungenrc. — In Larton. Preis 2 M .

Schön in Farben ausgeführteAbbildungenaus der Naturgeschichte treten hier an die Stelle
der sonst üblichen Nummern; dieselben werden
mittelst Karten anfgerufen und alsdann die be¬
treffenden Bilder bedeckt, ganz wie im gewöhn¬
lichen Lottospiel .

Das Schmetterlings - Spiel,
zugleich eine hock,stinteressante Schmetterlings-
Sammlung bildend . In Larton. Preis2 M . 50 Pf .

Die Schmetterlinge, diese farbenprächtigen
Geschöpfe der Natur , deren Sammeln eine der
liebsten Beschäftigungen der Jugend ist , sind
hier zu einem sehr lehrreichen Lpiel verwendet .Die deigegebencn Schmetterlinge find in voll¬
ster Farbenprachtso vorzüglich nachgedildet . daß
sie von natürlichenExemplaren kaum zu unter¬
scheiden find !

Für Kinder von 10 Jahren an !
Großes Nitterspiel . ULU "

von Rittern , Helmen , Helmzeicheu rc. InLarton. Preis 2 M.
Ein großes Ritterturnier, woran 13 Ritter

theilnchmen, wird unter dem Turniervogtnebst
Herold und Kreiswartel im mittelalterlichen
Glanze abgebaltcn, und erhalten die Siegerdie Preise durch Edelfrauen.

Für die reifere Jugend und Erwachsene !
Das arabische Mantrata-Spiel.

Mit einem eleg. Spielbrett und 73 Muscheln .In Larton . Preis 2 M.Ein ganz neues . eigenartiges Spiel , da¬
unter Zweien mit 72 z-erlichen Muscheln ans
einem elegantenSpielbrett gespielt wirb . — Die
Pointe besteht u . A. darin, dem Gegner in feine
Muschelbecher keine ungerade Anzahl Muscheln
bringen zu lassen.

Für die reifere Jugend und Erwachsene !
Neues Literatur- Domino-

Enth. : 120 Karren mit Namen der Dickncr u .
ihrer Werke . In Larton. Pr . 1 M . 20 Pf.Eine höchst interessante Einführung in die

Kenntnisse der Werke unserer besten Schrift-
Heller und Dichter ; dieselbe bietet eine so ge¬
nußreiche , alS die allgemeine Bildung
fördernde Unrerhaltnng .

Für Kinder und Erwachsene !
Las Omnibus -Spiel. OmÜL -

bildern, 96 Passagier- und Conductenrbil -
dern rc. In Larton. Preis 2 M . 50 Pf .

Reizende Familien- und Gesellschafts -Spiel -
Unterhaltung! Von den Theilnchmenven erhält
jeder einen Omnibus; die Mitfahrendenwerden
ausgerufen und der zuerst abführende Omni¬bus erhalt den großen Preis .

Für Mädchen von 5—9 Jahren !
Das Spiel von Litis Puppe.

Amüsantes Würfelspiel für kleine Mädchen !
Mtt 1 Sptelplan , 8 Puppenbilderu uud 2
Würfeln. In Carton. Preis 2 M.

In diesem reizenden Speele wird eine aller¬
liebste Erzählung vorgefübrt, wie ein kleines
Mädchen bemüht ist . ihrer Puppe eine gute Er¬
stehung zu geben , wq- dabei pasfirl und wie
sie ihr Vorhaben endlich glücklich vollbringt .

Für die reifer« Jugend !
Neueste - , belehrend-unterhaltende-

Geschichtsspiel.
'L L S "

In Carton. Preis i M.
So einfach dieses Quartett -Sviel auch er¬

scheint , so ist e- doch für Kinder , welche ge¬
schichtlichenUnterricht haben , gleich unterhaltendals belehrend , da e- ihnen 144 geschichtliche
Momente undPersonen in lebhaftem Zusammen¬
hänge einprägend vorführt.

Ein neue - Spiel mit humoristischen Versen!
Schnitze L Müller auf Reise».

Ein Humorist. Gesellschaftsspiel
'für Jung und

Alt. Mit 1 gr. Spielplan . 10 Spielsteinen.Würfeln rc. In Futteral . Preis 1M . 20 Pf.Ein völlig neues, humoristisches Post- und
Reisesries , in welchem die beiden bekannten
Figuren auf ihrer Reise durch sammtliche Groß¬
städte Europa- begleitet werden . Die spaßhaften
Erlebnisse während derselben sind in heitern Ver¬
sen geschildert, wodurch sichdas Sp el für Jung
und Alt außerordentlich belustigend gestaltet .

Selehrrndes Räthsel - Lotto.
Mit 8 illustr . Lottolaseln . 96 Rathsclkarten ,1 Räthselbüchlein rc. In Larton. Preis 2 M .

Nächst einer angenehmen Unterhaltung be¬
zweckt das Spiel zugleich die Kinder durch
Räthselaufgaven zum Nachdenken zu veranlassen ,
wozu eine große Anzahl lehrreicher Rätbsel aus
der Geographie, Geschichte, biblischen Geschichte.
Naturgeschichte und Sprachsünde wahrend des
Svieles zu errathen sind . Die Auflösungen
befinden fick auf den mit Bildern ausgeschmück-
ten Lottotafeln.

Für Knabe», auch für Erwachsene !
Der Kampf öer Panrerflotten .

Ein neuersunbenesSee -Kriegsspiel . Mit 1
Spielplan , sowie 20 Panzerschiffen in Ziun-
guß . In Canon. Preis 2 M .

In ganz neuer, eigentbümlicher Weise
kämpfen hier SO rothe ind 20 schwarzePanzer¬schiffe nm den Sieg , der demjenigen zufallt ,
welcher unter gewandten Wendungen am ge¬
schicktesten manövrirt. Es ist ein äußerst fes¬
selndes und geistschärfendeS Spiel !

Für Kiuder von 5 —9 Jahren !
Der kleine Schornsteinfeger .
Ein leichtes und spaßhafte - Gesellschaftsspiel
für fröhliche Kinder. Mit 1 Spielplan , 12
Bilderkärtchen rc. In Larton. Preis 2 M .

Die Spielweise diese- Spiele- ist ganz be¬
sonders für obiges AindeSalrer eingerichtet , da¬
bei aber höchst spaßhaft , fodaß die Kinder das
. Schornsteinfegerspiel " nicht oft genug werden
wiederholen können !

Höchst unterhaltend für Jung »ud Alt !

McNiO Lmofen, Gewinn̂ und Nnmmerkarten .
Im Larton. Preis 1 M. 80 Pf .

Nachdem die 60 Loose vertheilt sind , werden
die darauf fallenden Gewinne oder Nieten ge¬
zogen und mit Humorist . Bemerkungen laut
auSgerufen . wodurch unbedingt in jeder Gesell¬
schaft die größte Heiterkeit beroorgevracht wird
Al- Familienunterhaltung empsehlen- werth!

Für Knabe» vo» 10—15 Knaben!
Das Studentenfpiel . sm-

ventenleben rc. In Larton . Preis 3 M .
Ja seiner Ausführung bringt dieses Spiel

die interessantesten Episoden auS der heiteren
Zeit des Musensohnes , von der Immatrikulation
bis zum Examen , zur Anschauung . Es bietet
Allen. Jung wie Alt . eine mit Humor gewürzte
Unterhaltung!

Für Kinder vo » 8 Jahren an!
Die Pferdeeifcnbahn.

sellschaftSspiel. Mit Waggon- und Londue -
teur-BLldern, 4 Stationsfahnrn , Fahrbillctsre.
In Carlo» . Preis 2 M . 50 Pf .

Eine Anzahl Pferdebabnwagen werden mit
gelösten Fahrkartenbestiegen und theilweise auch
auf den 4 Stationen , welche mit besonders aus¬
gestellten Fähnchen bezeichnet sind , verlassen .
Der Wagen, welcher zuerst vollbesetzt seine
Hauptstanon erreicht , hat gewonnen .

Für Knabe» von 10—12 Jahren !
Die Hasenjagd.

Befttzsteinen rc. In Larton. Preis S M .
Die bi-ber noch nicht angewandte Form

dieses SpielgaageS . sowie die demselben als
DanS gegebene Berechnung , welche die über¬
raschendsten Wendungen herbeiführt. verleihen
diesem Spiele einen besonderen Reiz und sichern
ihm gewiß eine allgemein günstige Aufnahme .

Für die reifere Jugend !
Deutsches Dichterfpiel. Z°^ ,Mit 120 Karten. In Larton . Preis 1 M.Ein Kartenquartett enthält den Namen des
Dichter - und dreier Werke desselben . Man muß
suchen viele solcher Quartette durü .Abfragen in
die Hand zu bekommen : wer am Ende dieses
Ouartett-SvielS die meisten solcher Serien zu¬
sammen gebracht hat, hat das Spiel gewonnen .

Neu! — Humoristisch ! — Interessant !
Das Kamrruil -Spiel .

oder King Bcll »nd seine Leute .Enthaltend 16 fein ausgeMhrteNeger -Bilder
aufCarton und 3 -̂ Kaiten mitTexr Jnelcg .
Umschlag in Farbendruck . Preis 80 Pf.

King Bell und seine schwarze Schaar werdenin gegenwärtigem Gesellschaftsspiel in äußerst
gelungenen , oft recht hnmorsstifchcn Porträt -
vorgeführt ! — Es entwickelt sich während des
Spieles ein Verkehr , durch welchen die Per¬
sonen desselben -n die in der neuen deutschen
Kolonie stattgefuudcnen Ereignisse rc. in spaß¬
hafter Weise verwickelt und dadurch zu großer
Heiterkeit veranlaßt werden !

Für Kinder von 10 Jahre » a» !
Geographisches Lo to.

Lvttotafeln , 150 Fragekarten rc. In Larton.Preis 2 M.
Eine große Anzahl geographischer Fragen

werden ausgerufen . die Antworten darauf sind
auf den Lvttotafeln enthalten und werden die¬
selben nach Auffindung belegt . Es ist die ' eine
so lehrreiche , als interessante und äußerst
anregende Unterhaltung für die Jugend.

Für Jung und Alt geeignet!
Das Darwin -Spiel

wicklniigsbildern (ü la Fliegende Blätter). Mit
300 Bilderkärtchen . In Larton . Preis 2 M-

Durch die neuen, sehr gelungenenEntwick.
InngSbilder , sowie durch seine leicht faß .iche,einen bekannten Kartenspiel venv -' ndte Sviel -
we'se, bietet das „Darwinspiel" eine wirklich
höchst erheiternde Unterhaltung.
Das Lelegraphen-Lpiel.

Spielplan , 4 StationS -Markcn , 2 Würfeln
rc. In Carton. Preis i M. 80 Pf .

Diese - »Telegraphen- Spie !" bringt die
versch. Vorkommnisse im Teiegrapben-Verkehr
zur Vorführung. Bon anderenSpielen unter¬
scheidet sich dasselbe noch wesentlich dadurch ,daß die Entscheidung nie vom eigenen Würfel-
glück, sondern von dem der andern Mitspieler
abhängt, wodurch das Interesse in erhöhtemMaße wach gehalten wird .

Für Jung und Alt !
Schnipp , Schnapp , Schnurr ,oder : DaS Fest der muntere» Erdgeister.Ein Gesellschaftsspiel. Mit 1 Spielpian , Bes
legsteinen rc. In Carton. Preis S Mark.In anziehender Spielweise bietet dieses

Spiel , dem eine Sage von den kleinen necki¬
schen Gnomen zu Grunde gelegt ist , die er¬
heiterndste gesellige Unterhaltung.

Für junge nnd alte KegelfreunVe !
Die Kegelbahn

gelörett, PartenSkarten, Würfeln rc. In
Larton. Preis i M. 50 Pf.

Jedes gebräuchliche Kegelspiel kann spiel-
gerecht hier durchgeführt werden , sodaß diese
„ Kegelbahn auf dem Tische " für Alt und
Jung sich als gemütbliche Unterhaltung bald
lieb und werth machen wird .

Schatten - Porträts L ».-rm.d
soncn, jum Ausschneiden eingerichtet . In 5,
verschiedenen Serien »VN le 48 Porträts ,
Preis L Ser e 1 M . 50 Pf .

Das leicht zu bewerkstelligende Ausschneiden
und die darauf folgende Vorfühlung dieser
wirklich vorzüglich gelungene » Schattenbilder,
ist eine höchst interessante und lohnende Be¬
schäftigung sür die Jugend . Die »orüegende
reichhaltige Sammlung enthält 8t» Porträts !

Für Knaben »o» 10—14 Jahren !
Neues Neitbahn -Spiel . S Messe n-

t ou r . Mit l Spl - lplan. S eleg, Zinnfiguren,
I Schleife re. In Catton. Preis 2 M. 50 Pf .

Bier Reiter (resp. Retterinnen) »erfolgen
auf den »erschiidrnen Bahnen dt» Spielpian »
eine fünfte Reiterin, die sog. Schleifendame .
Gelingt es der letzteren, auf der ihr zugrwicfkncil
Bahn zu entkommen , so hat sie ihre Verfolger
geschlagen und gewinnt das Spiel .

Älte, liebe Lieder.
Mädchen im Alter von 14—16 Jahren . Bon
Frieda Amerlan. Mit 243 Kartenrc. In eleg .
Carton m Buchform . Preis 2 M . 25 Pf .

ES sind bi- ber wohl wenige Spiele vor¬
handen , welche, wie das gegenwärtige , so speciell
für das sogenannte Backsischalter berechnet sind .
Sicher wird diese- Spiel in den Kreisen junger
Mädchen großen Beifall finden !

Druck vor» Dockwitz L Wedel , Leipz .g.
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