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Vvrräthig in der G . Kraurr 'schen Hofbuchhandlung in Karlsruhe , Karl - Friedrichstr. Nr . 14.

Neue und interessante Gesellschaftsspiele
und sonstige Spielvnterhaltnugeu fSr die Jugend , in großer Auswahl und z« den verschiedensten Preisen.

Verlag »an HsLar Hinyk in LetP»ig.
« r» I « lrich i» tereff»» t für Li «»er

» ie skr Erwachsene l
Das bewaffnete Europa .

Ein mililar . Lottolpiel mit « in seinftem
Farbendruck auSgeftihrlen Lolwtasein mit
SS Addildungen v. Soldaten aller europ.
Staaten . In seinem »arton . Prell 2 M.

Wohl in keiner Weise sind bi« jetzt s- r.
blge Abbildungen »on Soldaten aller europ.
Staaten in so nmsassender Weise und genauer
Ausführung dargeftelll worden , wie sie diese«
Lvrw vorsührt . Die Spielweise ist der eine «
gewöhnl . Lottos ähnlich , u . werden dabet
vorhandene Kenntnisse in den Nnisormte-
rungen der bersch. Truppen noch besonder «
belohnt-

Reich ausgcftattcies Spiel I

Europäisches Wappen- Spiel
sür die Jugend . Mit «« brillanten , farbigen
Länder-Wappen, t gr. Spiclplan mit Landes-
sarben, ts Namenlarlen u. s. w. In eleg .
Karton. Preis 2 M. so Ps.

Dieses durch Gediegenheit und Eleganz
besondere-hervorragendeSpiel lehn derJugend
die Wappen und LandeSsarben der sümmt-
lichen Staaten Europa'S kennen ! Zu diesem
Zwecke sind SS Stück brillant auSgesllhrte
Wappen deigegeben . Die Spieler müssen
nun Wappen und LandeSsarben richtig er¬
kennen . und gelangt dadurch während der
Spiels eine wirklich grotzarttgr Wappen-
Sammlung tableauartig aus dem Tisch zur
Ausbreitung-

Höchst zeitgemäße » « esellschast»spirl l
Das Sicycle -Wettfahreu.

reff. Spiel sür Jung im» Alt. Mit t
gr. Epielplan . » gr. Radsahrersiguren,
Würfeln ie. In Karton Pret» I M-

Eine Weltsahrt »on e tüqrtge» Rad¬
fahrern kommt in diesem Spiel zur Au»-
sührung ! Da» Ziel ist eine entfernte Stadt ,
aus der Fahrt dahin treten de» Wettende»
die verschiedensten Hindernisse in den Weg .
lvelche in höchst gelungener Welse bildlich
dargeftelll sind I ES gilt nun dieselben schnell
zu überwinden, um als Sieger zuerst dar
Thor der das Ziel bildenden Stadt zu er¬
reichen .

Für Kinder von 7—14 Jahren !

Uatnrgeschichtl. Lotto .
Addildungen re. — In Karton. Preis S M.

Schön in Farben ausgeführleAbbildungen
aus der Naturgeschichte treten hier an me
Stelle der sonst üblichen Nummern ; dieselben
werden mittelst Karren ausgerufen und als¬
dann die betreffenden Bilder bedeckt, ganz wie
IM gewöhnlichen Lottolpiel .

Das Schmetterlings - Spiet,
zugleich eine höchst interessante Schmeller-
liugS -Sammlung bildend. In Karton.
Preis 2 M. so Ps.

Die Schmelierlinge. diese sarbenprächtigen
Geschöpfe der Natur , deren Einsammelm eine
der liebsten Beschäftigungen der Jugend ist .
sind hier zu einem sehr lehrreichen Spier ver¬
wendet . Die deigcgebenen Schmetterlingesind
in vollster Farbenpracht so vorzüglich nachge-
bildel, datz sie von natürlichen Exemplaren
kaum zu unterscheiden sind !

Für Kinder von 10 Jahren an !

Großes Nitterspiei. Ll ° L 'ü
von Rittern , Helmen, Helmzeichen re. In
Karton. Preis 2 M.

Ein grobe« Ritlcrturnier , woran 12 Ritter
tetlnchmen. wird unter dem Turmervogt ncdsi
Herold und Krciswärrcl im mittelalterlichen
Glanze abgchalicn, und erhalten Me Sieger
die Preise durch Edelfraucn zuerreilt.

Für Kinder und Erwachsene !
Das Omnibus -Spiel , O^ vus-

bildern, SS Passagier- und Conducleurdil-
dcrn tc. In Karton. Preis 2 M. SO Ps.

Reizende Familien - und Gesellschaft «»
Spielunterhallungl Bon den Teilnehmenden
erhält jeder einen Omnibus ; dt« Mittahrenden
iverden ausgcruscn und der zuerst adsahrcndc
Omnibus erhält den groben Preis .

Für die Jugend von 7 Jahren an !
Das Wettrennen.

ßen Spielptan , sReilerstguren und 1 Kreisel -
rouletle. In Karton. PretS 2 M. Sb Pf .

Von Reitern in weiß . blau , rot und
gelber Kleidung geritten , streben 4 mutige
Renner aus der ihnen bezeicvneten Bahn
unter den verschiedensten Hindernissen nach
dem Ziele , wobei ihnen mittelst Roulette ihre
mehr oder weniger schnelle Gangart borge »
schrieben wird.

Für die Jugend von 7 Jahren an !

Lahc und Maus . NLUM
Mil 1 Spielplan , i » Spülsteinen und
Würfeln . In Karton. Preis 2 M.

Die Katze gehl aus dem Plan ihre Bahn,
wobei sich t2 Mäuschen hülen muffen , in ihre
Nähe zu kommen , sonst giedl ' s eine Mäuiejagd,
u. haben sicdann mancheFährlichkeit zu bestehen.

Ei« »euer hpchelrg veschisrignngSspielI
Mikntln ^ tn Japanische« Legeipul,^ ütlttttvv . höchstsinnreiche » angenehme

Unterhaltung I. Jung n. Alt . Mit » Holz ,
plättchen, mit in Prachwollstcm Ehromodrnck
auSgesührlen Figuren versehen , 12» Vor¬
lagen n. Auslosungen. In hochelegantem
Kar»»». Preis 1 M.

Die vorzüglich auSgesührlenFiguren sind
getreu nach JapanischenStudien entworfen. —
Seinem Charakter nach gehört . Mikado - zu
denjenigenSpielen , die wirklichesNachdenken
erfordern. Denn »on den unzähligen Zusam¬
menstellungen, die bei diesem Spiele möglich
sind , kann ln jedem Falle immer nur eine
zum Ziele führen. ES eignet sich daher eben -
wwol sürErwachsene , die « ne sinnreiche Unter¬
haltung suchen, als auch für aufgeweckte benk-
lustige Kinder.
Ein leichtes Gesellschaftsspiel s . Kinder .
Die Humoristische Tierwelt.

Ein heiteres Spiel sür Knabenund Mädchen .
Mit ie fein geprägten bunten Tterbildern .
Li Text-Karten . 64 Namen- rc Karten,
L Würfeln rc. In eleg . Karton. Preis L M.

Durch seine in brillantem Farbendruck her¬
gestellten groben Tierbilder : als komisch ver¬
kleidete Hunde. Katzen u. s. w. , sowie durch die
»oährend des Spieles dazu zur Vorlesung ge¬
langenden BerSchen rc. wird diese- sehr leicht
auSzusührende Spiel ganz besonders auch
Kindern lüngeren Alters die größte Freude
bereiten.

Für Kinder reifere « Alter - !
Historisches Porträt-Lotto .
Mtl Porträts berühmwr Personen aller
Völker und Zetten, vo Namen» auö Beleg -
Karten. In Karton. Pret » 2 « .

, Dt« Bildnissed. merkwürdigste » Personen
der Weltgeschichte sind aus » Lottolaseln dar»
gestellt . Die dazu gehörigen Segenkarren
bringen geschichtliche, biographisch « u. chrono-
logtscheNotizenüber die betreffenden Personen.
ES bildet da» Spiel eine sehr belehrendeUnter¬
haltung.

Das Fischerspiel .
1 gr. Sptelplan , 27 Fischkarren , Looskürt -
chen rc. In Karton. Preis 2 M. so Pf.

Das ..Fischer -Spiel " ist ein sehr hübsch
auSgeftatteteSSpiel ! In einem Fischkasten be¬
finden sich27 naturgetreu nachgebildete Fische ,
deren Einfangen während des Spieles die Auf¬
gabe der Teilnehmer ist. Zur Bereicherungder
naturgesch . Kenntnisse ist auch zu sämtlichen
Fischen eine ausführl . Beschreibung deigegeben -
Für die reifere Jugend und Erwachsene !

Neues Literatur -Domino .
Enth. : 120 Kartxn mit Namen der Dichter u.
ihrer Werke . In Karton. Pr . i M. 20 Pf .

Eine höchst interessante Einführung in die
Kenntnisse der Werke unserer besten Schrift¬
steller und Dichter ; dieselbe bietet eine ebenso
genußreiche , als die allgemeine Bildung för-
dernde Unterhaltung .
Für die reifere Jugend und Erwachsene !

Das arabische Maakata-Kpirl.
Mit einem eleg . Spielbrett und 72 Muscheln .
In Karton . Preis 2 M.

Ein neuer , eigenartiges Spiel , da» mr-
ler Zweien mit 72 zterllchcn Muscheln ans
einem eleganten Spielbrett geiptctt wird. —
Die Potnlr besieht u. a. darin , dem Gegner
ln seine Muschelbccher keine ungerade Anzahl
Muscheln bringen zu taffen .
Für die reifere Jugend und Erwachsene !

Japanisches Go -6ang-Spiel .
Ern unterhaltendes und gttstdeschäfngenbeS
Brettspiel. Mit Sptelplan und 2oo farbigen
Belegftcinen. In Karton. Preis 2 M.

Wer so geschickt ist . auf dem Spielbrett
einen Stein de- Feindes vollständig zu um¬
stellen . nimmt solchen, und wem eS gelingt,
eine ununterbrocheneReihe von b Steinen ,
gleichviel nach welcher Richtung , zu setzen,
hat das Spiel gewonnen .

Für Knaben vo » 10—12
2^ »» 44s» es? ^ eseüschastS-
LUc spiel . Min Sprel-

plan . 12 Desetzftetnen rc. In Kanon.
Preis 2 M.

Die eigenartige Weise de- Spielganges ,
sowie die demselben als Basis gegebene Be¬
rechnung . welche die überraschendsten Wen¬
dungen herbeisührt. verleihen diesem Spiele
einen besonderen Reiz und sichern ihm gewiß
eine allgemein günstige Aufnahme.

Schulze L Müller auf Meu .
Ein humoristisches GeseDchaslsipiel für
Jung und Alt. Mit 1 groben Spielptan ,
io Spteiftetnen , Würfeln rc. In Futteral
Preis 1 M. 20 Ps.

Ein völlig neuer , humoristische « Poft-
und Reisespiel , in welchem di« beiden be¬
kannten Figuren aus ihrer Reise dnrch sämt¬
liche Grobstädl« Europas bealeuei werden
Die Erlebnisse während derselben sind tn
heitern Versen aenhtldert, wodurch sich da«
Spiel änderst drinAgent gestaltet.

Nrne , »elrhrrudr Unterhalt »»- für
dir Jugend l

Laiser-Wilhelm -Spiel . iZch-A
spiel sür die Jugend mit einem große«
Sptelplan tn Farbendruck, 6 velegsternen.
1 Zahlenkrcisel u. s. » . In hochfeinem Korn -
dlum -Karton. Preis 2 M. so Ps.

DieserSpiel sühn aus euremgr .Spielplane
in S1 Feldern die wichtigsten Ereignisse ari¬
dem Leben de- Kaiser» vor Augen. Die ver¬
schiedenen Felder werden durch die mit ent¬
sprechenden Emblemen versehene » Brlegsteine
besetzt. Das Lorrücken der letzteren wird tn
ganz neuer Weise durch einen hübschen Zahlen-
kretiel geregelt.

Nr » ! — HumoriftisckiI — Interessant !
Das Lameruu -Spiel ,

"All^nö
seine Leure . Enthalt. 16 fein ausgeführte
Negerbilder n. S2 Karten mit Text.

Kleine Ausgabe , tn hübschem bunten
Umschlag . Preis vo Pf.

Karton - AuSgabe . ln entsprechende « .
ganz eigenartigen Kanon. Pret - 1M.

Dir neuen deutschen Landsleute, mit King
Bell an der Spitze , »erden tn gegenwärtigem
Gesellschaftsspiel in äußerst gelungene», oft
recht humoristischen PorrrälS vorgeführt! —
Der sich bei dem Spiele entwickelnde Verkehr
giebt durch das Vorlesen der Karten u. s. w.
zu großer Heiterkeit Veranlassung.

Ein Gesellschaftsspiel auch f . Erwachsene !
sür Alt nab Jung

^lNIUILU LIMO Mil 10 Lottota,etn.
so Zitaten -Kärlchen . 1 Zitatenheft Uostw .
Zn eleg . Karton. Preis 1 M. 20 Pf .

Wie unter hält man Gesellschaften
in neuer , recht interessanter Weise ?
Diese Frage stellt sich gewiß Mancher , der
Gesellschaften giebt oder besucht ! In obigem
. Zilaten -Lono - wird eine solcheUnterhaltung
der vortrefflichsten Art geboren ! Die dann
vorkommendenZitate sind die bekanntesten
und fast täglich gebrauchten , und wird schon
allein durch deren Vorlesen große Heiterkeit
hervorgerufen werden. Schließlich wmmt eS
auch noch darauf an . zu wissen , welchen
Klassikern die betr. Zitate entlehnt find .

Für Kinder Vau 10 Jahre » an !

Geographisches Lotto , m
"

,
"

Lonotaseln. ibv Fragekarren rc. In Karton.
Preis 2 M.

Eine große Anzahl geographischer Fragen
werden aufgerusen. die Antworten darauf nnd
aus den Lottotafeln enthalten und werden die¬
selben nach Auffinden belegt . Es ist dies eine
so lehrreiche , als interessante und äußerst
anregende Unterhaltung für die Jugend !

Für Jung und Ali geeignet !
Das Darwin-Spiel

lungSbilbern stz la Fliegende Blatter ). Mit
800 Bilderkänchen. In Karton. Preis 2 M.

Durch die sehr gelungenen Entwickelung - -
bilder. sowie durch seine leichrssßliche , eine «
bekannten Kartenspiel verwandte Spielweise,
dieret da- . Darwmlprel" et« e wirklich höchst
erheiternde Unterhaltung !

Belehrendes Nätsel -Lotts.
Mn 6 Mnstr. Lollotaseln. »6 Rätselkarren.
1 Rütfelbüchletnrc. In Karton. Prrr » 2 M

Nächst einer angenehmen Unterhaltung
bezweckt das Spiel zugleich die Kmber durch
Karselanfgabe« zum Nachdenken zu veran¬
lassen . wozu eine große Anzahl lehrreicher
Rätsel aus derGeographie.Geschichte, biblischen
Geschichte. Naturgeschichte «nd Sprachkunde
während de- Zieles zu erraten sind. Die
Auslösungen befinden sich aus de« mir Bildern
auSgeschmÜckren Lottotafeln.

Das Telegraphen-Spiel.
Sptrlhia «. 4 StattonS -Murien . 2 « KHeüirc.
In Karr»«. PreiS 1 M -v Pf.

Dieses . Telegraphen-Spiel " brttusi die
versch. Lorkommmsi« im Telegrapheu-Berkehr
zur Vorführung. Von anderen Spielen unter¬
scheidet sich dasselbe noch wesentlich dadurch ,
daß die Entscheidung nie vom eigenenWürfel-
glück, sondern von dem der anderen Mitspieler
abhängt, wodurch das Interesse in erhöhtem
Maße wachgthalten wird.

Für Knaben , auch sür Erwachsene !
Oer Kampf der pauzerüotten.

Ein neuerfundcneS See-KnegSfptel. Mtl 1
Spielplan , sowie 20Panzerschiffchen tnZmn -
guß. In Karton. Preis 2 M.

In höchst interessanter Weise kämpfen
hier io rore und iv schwarze Panzerschiffe
um den Sieg , der demjenigen zußallt . welcher
unter gewandten Wendungenam geschicktesten
manöverierr. Es ist ein äußerst fesselndes und
geiftscharsendeS Spiel !

Für Jung nnd Akt !

Schnipp , Schnapp, Schnarr ,
oder r Das Fest der munteren Erdgeister .
Ein Gesellschaftsspiel . Mil 1 Spielptan , Be -
legsteinen rc. In Kanon . Preis 2 M.

Zn anziehender Spielwerse bietet dieses
Spiel , dem eine Sage von den kleinen necki¬
schen Gnomen zu Grunde gelegt ist , die er¬
heiterndste gesellige Unterhaltung.Für Kinder von 5 —S Jahren .

Der kleine Schornsteinfeger .
Ein leichtes und spaßhaftes Gesellschaftsspiel
für fröhliche Kinder. Mit 1 Sptelplan . 12
Bilderkänchen rc. In Karton. PretS 2 M.

Die Spielweise dieses Spiel - ist ganz be¬
sonders für obiges KindeSalter eingerichtet,
dabei aber höchst spaßhaft , sodaß die Kinder
das »Schornsteinfegerspirl" nicht oft genug
werden wiederholen können !

Für junge und alic Kcgclfrcnnde !
Die Kegelbahn LALA iA-

geldren. Panenskarren . Würfeln rc . In
Karton. Preis 1 M. bv Pf.

Jedes gebräuchliche Kegelspiel kann spiel -
gerecht hier durchgefüyrt werden , sodaß diese
„Kegelbahn aus dem Tische " bei All und
Jung alS gemütliche Unterhaltung viel Freude
machen wlrd.

Für Kuaben vo» 10—15 Jahre « !
Das Studentenspiel. A^ -usU

Smdenrenleben rc In Kanon. PretS 2 M.
In seiner Ausführung bringt diese- Spiel

die tnreresiamestenEpisoden aus der heileren
Zeit de- Musensohnes , von der Jmmarncu -
larton biS zsm Examen . pn Anschauung .
ES bietet Allen . Inns wie LU , eine mit
Humor gewürzte Unterhalt«»« !

Für Knaben den 10—14 Jahren !

NeuesNeitbahn-Lpiel. Schlei .
se « tour . Mil t Spielplan , b eleg. Zinn -
stgnren, 1 Schleife rc. In Kanon . Preis
2 M. »o Ps.

Bier Rener (rrsp. Reiterinnen ) verfolgen
auf den verschiedenen Bahnen der SpielplanS
erue fünfte Reiterin , die sog. Echleisrnbame.
Geling! eS btt letzteren , aus der ihr zugewtese-
aen Bahn zu enrwmmen. so hat sie ihre
Verfolger geschlagen und gewinnt da- Spiel .Drei Spiele i» einem Spiel !

Geographisches Nätlel-Spiet
zur Belehrung f. d. Jugend . Mit i bunten
Spielplan . 42 Frage- u. 42 Namenkärtchen.
1 geogr . Akrostichon - Sammlung rc. In
eleg. Kanon . PretS i M. bo Pf.

Hiermit wird ein Spiel ganz neuer AN
geboten ; denn eS besteht dasselbe aus S versch.
Spielen , die sowohl unter sich tm Zusammen¬
hang. als auch ebenso gut jedes für sichallein
gespielt werden können ! Diese S Spiele sind :
i . Länderspiel . 2. Geographische Lotte¬
rie S. Akrostichon - Spiel . Zn letzterem
ist eine ein besondere - Büchlein bildende
. Seogr . Akrostichon - Sammlung * det-
gegeben .

Schatten- Porträts
sonen . zum LuSlchneidcn eingerichiei. In
b »erichicdenen Serien von je «s PoriräiS .
Preis b Serie I M . bä Ps.

Da« lcichi zu bewerkstelligende Ausschnei¬
den und die daraus folgende Vorführung
dieser wirklich vorzüglich gelungenenSchallen»
dilder. ist eine höchstinieressani« und lohnende
Beschäftigung lür die Jugend . Die vorUegende
reichbaiiigcSammlung enihäli 2«a PoriräiS I
Höchst unterhaltend für Jung und Mt !

Dir zrikr SrftLschasts-Lottküe.
Mil 0» Lome» . Gewinn, und Nummern -
karren . In Karion. Preis i M « Ps.

Nachdem du »0 Lome »erreiii sind , werden
die daraus lallendenGewinne oder Niete» ge¬
zogen und Mil Humorist . Bemerkungen laut
auSgerufen, wodurch unbedingt in jeder Ge¬
sellschaft die größt« Heiterkeit heroorgedracht
wird.
At« Famikiennnierhalümg em»sehien «weri I

Für die Jugend von s Jnhren a» I
Neues Geographie-Spiel . A'

Karlen . In Karion. Preis I M.
DieieS Spiel ist ein iog. Quarieüsplel ,

in weichem man darnach irachicn muh. die
zu einem Onarieii gehörigen gcographijchcn
Namcnkarien durch Abfragen in seine Hände
zu bringen. Für » ie reifere Jugend !

Deutsches Dichterspiet .
In tkirion. PreiS t M.

Ein Kartnmn- rieli enthält den Namen
de» Dichter « und dreier Werke de«seiden.
Man mutz luchen , viel« solcher Quarret «
dnrch Adsragen tn die Hand zu bekommen i
wer am End« diele« Quarrell -Spul » die
meiste » solcher Serie» zusammen gehruchi
hat. vor da« Spiel gewönne ».

Für die reifere Jugend !
Belehrend -unterhaltende -

Geschichtsspiel.
So einfach dieses Quarren -Spirl auch er¬

scheint . so ist es doch für Kinder welche ge¬
schichtlichen Unterricht haben , gleich murr -
haltend als belehrend , da eS tone« 144 ge¬
schichtliche Momente und Personen tn leb¬
haftem Zusammenhänge ei»prägend »orMhrr.

G. Pätz ' lche Buchdr . (Lippen L Co.!. Naumburg a/S .
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