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36 Der rechte Vaunban

1o Schuh breit 6480 Schuh lang
s0 Schuh lang 40 Schuh breit
300 andraFchhuhe 259200 Quadrat- Schub
Schuh tief 12 Schuh cief
1200 Cubick-Schuhe §18400
2§92

2110400 Cubick-Schuhe

2. Saget hernach : § Bauern machen ihven Graben in ¢. Stun-
den oder y40. Minuren, wie lang werden 120, Mann daran arbeiren
miffen ? fo findet ibr nach der umgekehreen Regel de Tri 22, Minu-
cen und & d. i, 30, Secunden,, welche zulammen 13§0. Secunden
find 3 und fahret fort

Cubick-Schuh  Secunden Cubick - Schuh

Ein Grabenvon 1200 —— 130 —— 3110400,

S0 werdert ihr nach der ordentlichen Regel de Tri 13. Wochen
und 3. Tage finden, den Tag zu 12, Stundcn und diec Woche zu 6,

Tagen gcrcchnct,

Das V111, Capitel,

Von den Progreffionen,

Ine Progreffion ift eine lange Reihe Zahlen, die entweder arith-
metifch oder geometrilch proportionirt find.
. on (1020341, 6. 7+ 8. 9+ 10, 11. 12
Arithmetifch | 3. 5o 7-9- 11 131517409 ;x,zg. 1;.1 g
- 1.2, 4 8. 16, 32. 64. 128. vondoppelter enennungs
Geometrifch |2.6-:8 §4.162.486.1458.vOn dreyfacher Benennung.
1. Regel.  In den Arithmetifchen Progreflionen mulripliciret
man die Summe des erften und lezcen Glieds durch die halbe Zahl
der Glieder , oder die Helffte der andern Summe durch diefe ganz ,
oder beede ganz miteinander, doch mit dem Beding, dafl das, was
herans kommet, mitZweyen dividiret werde : fo habet ihr dicSum-
me aller Glieder.
2. Regel, Inden Geometrifchen Progreffionen dividiret man

den'lInterichied des erften und lezeen Glieds durch die Zahl der Be-
nennung ,




won der Rechen- Kunft, 37

E——

nennung, nachdem man ihn vorher um eines verringere.  Das was
heraus kommt, giebt die Summe aller Gl_led?r , ausgenommen das
Jezte , welches man nur darza addiren darft' 5 (o habet ihr dieSumme
aller Glieder.

NB, Diefe 2. Regeln geben zu erkennen , dafi man in allen Pro-

reflionen nur das erfte und lezte Glied nebft der Zahl der Glieder,
in Anfehung der Arithmetilchen,und die Zahl der Benennung in Anfe-
hung der Geometrilchen Progref]ion vonnithen hat. . Da es aber
bifweilen gar zu lange Exempel giebt, wenn man fic fchreiben und
durch alle Glieder ausrechnen [ollce : fo ift es gur zu verfuchen, wie
man das lezee Glied finden mége, ohne dafl man die andern (uche 3
und diefes gefchichet fo, wieihr in den folgenden Exempelallobald
fehen werder,

3. Regel. In den Arin:h:_netifchen legruﬂio:\.en multipliciret
man den gegebenen Unrerf: hied durch die Zahl dt‘:r‘ Glieder , wenn
man vorher eines von ihnen abgezogen hat.  Sezet ihr das, was her-
aus kommet zu dem erften Glied, (01t das lezte gefunden.

4 Regel. In den Geometrifchen Progreflionen mufl man vor
allen Dingen etliche Glieder finden, und ihre einfachen Zahlen in
ihrer Arichmetifchen Ordnung’daraber fezen und mit (o) anfangen,

o Liotash tichnsiihon, ot aleh, I n L

r | 2} 4 | 8 | v6 !} 32| 64 | 128] 256

W enn ich derohalben oben §.und?y. zufammen addire, o ma-
chet diefes 15. wenn ich aber die Zahlen, welche unter ihnen fte-
hen, multiplicire und durch das erfte Glied dividire , fo kommet
das 1&de Glied heraus, welches ich aach unter die gefundene Zahl
15. feze. Woller ihr auch das 24fte Gliedhaben, fo faget: 15.und
8. find 23. mulcipliciret ihr alfo die Zahlen , welche unter §. und
15. ftehen, und dividiret diefes durch das erfte Glied , fo habt ihr
das 24fte Glied. Die obern Zahlen werden Exponenten oder Lo-
garithmi genennet,

Fxempel von dey erflen Regel,

1. Mt die Frage zu wiflen, wie viel die Uhr fchlage von 1. Uhr
nach Mittag, diele mit eingefchlofien , bil um Mitternacht , diele
auch mit eingefchlofien,

E 3 Summe

BADISCHE
7 LANDESBIBLIOTHEK

i

BadenWiirttemberg



Der rechte Vauban

Summe der erften und lezren Zahl 13
Die Helffte der Zahl der Glieder 6
Die gefuchte Summe ~Q

P

2. SCHWENTER giebt in feinen Phyficalifthen und Mathe-
matifchen Ergézlichkeiten in dem 1. Theil in der 70. 4 nmerckung
ein i—"'_:{':mrcllvon einem Hundert Eyer, welche beflonders eines
nach dem andern aufgehaben und in einen Korb zufammen getra-
gen werden (ollen ;5 es mufd aber das erfte 2.Schritte vondemKorb
entfernet {eyn , das andere 4. und al{o immer eines 1, Schritre wei-
ter als das andere ; auf dicle Weile mufd dcrjenige, welcher fie zu=
fammen liefet, far das erfte Ey 4. Schricte , fir das andere 'g. fir
das dritte 12, thun.  Alfo ift das erfte Glied der Progreflion 4, das
lezte 400.

Summe der auflerflten Glieder 404
Helffte der Summe der Glieder FO
Summe aller Schritte des Auflefers 20200

Exempel der 2. ngef.

In Pferd wird verkaunfft nach feinen 32, eifernen Nigeln, mit
+ dem Beding, dafl man fir den erften 1. Pfen. fir den andern 2,
fir den dritten 4, und fo forc allezeit doppelt bezahle.  Fraget
fich, swie theuer wird das Pferd kommen ? Das lezte Glied wird
feyn 2144483678. davon ziche ich alfo das erfte ab, und dividire
den Relt, welcher um 1. verringert worden, durch die Zahl der
Benennung., Sowetrden die andern Glieder zufammen machen
2147483648

4 — i Pfennige.
und alfo der ganze Preil 4294967295

E.\'C?i,’jﬁ.—;’f der 3. Regel,

Enn die Benennung vierfach ift und es find hundert Glieder, (o
mulripliciret
99
durch 4

Dicle find 396, fezet darzu das etfte Glied 4. fo ilt das lez-
t€ 400.

Exem-
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ven der Rechen= Kunff,

Exempel der 4. Regel,

ol 2R P e e B TR SR AR
1 7ol Agilss bk Bl 16 | 32 | 64 | 1a8 | 356
Suchet ' man :!:s 15, Glied, davon der Logarithmus 14, ift,
L{);_T_,. 1"“.)
addirc Log. J mu 1.1 ) S & S’
Mool Sl | = 84 .
2, Suchetman d as “9.(3[1{3(1] davon der Logarithmus 28, ift.
I_,l-\g. ) 16384-
addirt Log. muleipl. 16384
"8 | 268437456 :
3. Suchet man das 32. Glied, davonder Logarithmus 31, ift,
Log. 28 268435456
addirc Log. 3 | multipl. 8
Das lezte Glied 31 2147483648

Das I X. Capitel,

Von den Logarithmis.

DTe Logarithmi find nichts anders, als Zahlen , welche in arith-
metilcher Proportion auf einander folgen, und an flact der ge-
meinen Zzhlen gefezer werden, die eine geomerrifche Proportion
haben, wie wir in dem vorhergehenden Capitel gelehen.

Nach dem NEPER, als dem Erfinder dieler bequemen Rech-
nung, haben andere Mathemarici an {tatccder Zzhlen 1. 10 100, wel-
che eine zehenfache Verhiltnufl haben, die Logarithmos gefezer ,
fir das erfte Glied 0. conooooo, fitr das 4te 3. nooos0c0. &c. Nach
dicfem aber haben (ie auch mit unglaublicher Mihe in der fteten
Proportion die Logarithmos von dij‘h'Om Zahlen gefunden, wel-
che zwifchen 1. 10. und r00. find ; aber davon achte ich niche far
dienlich hier zu reden, Daher haben die Logarithmifchen Tabel-
len ihren Urfprung genommen, Es giebr deren z. Gattungen, die
erftere it gemache fic die gemeinen Zshlen von 1, bif auf rocco.
oder
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