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TRAITE

ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN.

Les combinaisons de ce jeu, comme on le voit
par la distribution du tableau représenté par la
planche II, sont bien moins compliquées que celles
du jeu de la Roulette : aussi il n'offre aux pontes
que 4 chances simples; savoir : ROUGE ET NOIRE.
CouvrLeur ET coNTRE-COULEUR 0U INVERSE.

Lie réeglement et le paiement de ces chances sont
les mémes que ceux des chances simples de la
roulette : ¢’est-a-dire que le gagnant retire double
mise, son enjeu y compris.

Pour faire le jeu, on se sert d’un SIxAiN ou
d’un Grourk de cartes composé de 6 jeux complets,
c’est-a~dire contenant 52 cartes chacun.
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30  Grflarung ded Rouge et noir- ober Trente-un-Syiels.’

Dicfe Karten vou gewohulidyer Form und Jeichnung,
wie man f{ic tberall finbet, haben awei verjdyiedenc
Farben und vier bejondere Gattungen , namlidy 13 in
Hery (ceeur), 13 in Ccdjtein (carreau), 13 in Schippen
(pique) und 13 in Kreuy (trefle); die evften 26 find
roth , die lebtern 26 {dwars.

Da jede dicfer Gattungen 85 Augen (points) in fid)
begreift 1), fo enthalt jeded eingelne Spiel von 52
Karten 340 Augen, und folglid) das Sixain, weldes
312 Karten enthdlt, 2040 gen.

Der Gang ded Spicled ift folgender :

Der Tailleur, bag heist, der ervjte unter den an-
geftellten. Vanfiers , nimmt mit einem favtenformigen
Stiddien Pappendedel von dem Sirain, weldes an
bem. Talon (einem linglichten Stide Marmor , das
auf bem Spicltifhe vor dem Jaillewr liegt) angelehnt
ijt, fo viele Karten, al8 er mit der linfen Hand fajjen
fanu , Die begeichnete Seite der Kavten gegen die flache
Hand gefelyrt, und mit dem Stickchen Pappe bedectt,
pamit Niemand bdie Farbe erbliden famn , obne dap

1) Die ugen werben gesihlt, wie fie anj jeber SKarte
bezeichmet find, vom Af, weldes 1 gilt, big jum  Behner,
Bon ven Bilvern zabhlt jeves 10 Augen.
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 3{

Ces cartes, faconnées comme toutes celles dont
on se sert pour jouer en société, sont de deux
couleurs et de 4 sortes différentes ; savoir: 13 Ex
Cwur, 13 Ex Carreav (rouces), 13 EN Piouk
et 13 EN TrirLe (NOIRES), chacune de ces es-
peéces renfermant 85 points, et les 4 ensemble
complétant le jeu de 52 cartes, 340 points. Par
conséquent, le groupe composé de 6 jeux faisant
ensemble 312 cartes, contient 2040 points ).

Le jeu se fait de la maniére suivante :

Le TAmLLEUR, ¢’'est-a-dire, le premier des ban-
quiers commis pour faire le jeu, prend avec un
morceau de carton coupé en forme de carte, du
SixAIN qui est placé contre le T'arox®), autant
de cartes que peut en contenir sa main gauche,
les points et figures tournés en dedans contre
la paume, et couverts de ce méme morceau de

carton, afin de ne pas laisser apercevoir la couleur

7) Les points se comptent comme ils sont marqués dans
chaque carte, de I'as jusqu’au 10. Seulement les cartes figures ,
¢'est-a-dire les rois, dames et valets valent dix points chacune.

8) Tavon , nom qu'on donne ici & un morceau de marbre
qui se trouve placé sur la table devant le tailleur , et contre
lequel se place lc sixain de cartes composant la taille,
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32  Grflavung ded Rouge et noire- vder Trente-un-Syiels,
jeboch Die Bewegung bed Daumend badurd) gehindert
wird , womit er die Karten, bie ju einer Lage (coup)
qelioven, hervoridiebt.

Jugleidy labet er die Jujdhauer zum Spiele ein, mit
pen Worten : nMessieurs, faites le jeu«; bemterft er
pamn, Daf jeber der Theilnehmer am Sypiele mit feinem
Ginjase fertig ift, fo deutet er fogleid) mit ben Wovten :
»Le jeu est fait« an, daf fein Ginjas melr ange-
nomnen wird; ugleid) fangt er an bie Kavten in jivei
Reiben aufyulegen (tailler ), bid jede Reihe mebhr als
30 Augen zablt?).

Die erjte Neibe ailt fur die {hwarze Farbe, in Dder
! e g ‘
Abbilbung mit N (noire), die jweife fiir Die vothe, mit
g !
R (rouge), bejeichnet.
Diefeniae Reibe , weldhe 31 Augen 3ablt, ober deren
jenig )e ) Jeit jay
Augen-Anzah! der Jahl 31 am ndadhten dmmt, gewinnt,
bie anbere Reihe verliert.

1) Sobald die erfte Karte auf bem Teppicie liegt, fo Fann
ein Ginfas weber angenommen nody vyom Spiele uritdgezogen
ober yon einer Ginfasftelle auj die andeve gefebst werden.

2) Die Anzahl ber in eimer jeven Kartenveifie enthaltenen
Augen darf nie unter 31 3aflen, fie fann auch nie 40 iber-
fteigen.
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 33
a la galerie, sans cependant géner le mouvement
oscillatoire ou les vibrations de son pouce, occupé
a faire glisser les cartes qui doivent former la
couche de chaque coup®); en méme temps il in-
vite la galerie a faire le jeu par ces mots : »Mgs-
SIEURS , FAITES VOTRE JEU;« Quelques moments
apres, aussitot qu’il remarque que les pontes ont
placé leurs mises, il dit : »LE JEU EST FAIT !« prévenant
par la la galerie quaucune mésse n’est plus admise;
au méme moment il se met a TAILLER1?), ¢’est-a-
dire a jeter les cartes en deux rangées jusques cha-
cune renferme un nombre de points excédant 30 ).

Le PremieER rang est pour la couleur noire dé-
signée au tableau par N.

Lk DeuxiimMe rang est pour la couleur rouge
désignée par R.

Le rang contenant le nombre 31, ou le point qui
approche le plus de ce nomhre gagne.

9) CoucnE. Désignant ici les deux rangees de cartes que
le tailleur tire et jette sur le tapis chaque jen qu’il fait.

10) Si-tét-que Ia premicre carte est couchée sur le tapis,
aucune misse ne peut plus étre admise; aucun ponte ne
peut non plus retirer une mise déja placée au jeu, ni la
changer de chance.

II) Le nombre de points contenus dans chaqye rang, ne
doit J.unm étre au-dessous de 31. Il ne peut non plus ja-
mais excéder 40. :
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34  Gaflivung bes Rouge et noir- vber Trente-un-Syiels,
Die erfte Karte, weldye der Tailleur auflegt, ald
Anfang bder erften NReibe, begeichnet Die Favbe, fiv
welche der Theilnehmer {pielt, im Falle er auf cou-
leur (in Der Abbildung Lit. C) gefesst hat. Jft alfo
pie erfte Sarte fdywary, fo Dangt fein Gewinn oder
BVerluft vor der erften Karvten=Reibe ab; ift {ie da=
gegen voth, fo gilt fir ibn die sweite Kavten-Reibe.

Wer auf contre-couleur oder inverse (gegen Farbe)
fett (in Der Abbilbung begeichnet mit D), fpielt fir
Die entgegengejeste Farbe.

Der Tailleur zeigt immer vou jeder Kartenreie die
pie Jabl 30 uberfteigende Augengabhl an; 3 B., bhat
er in Der erften Meibe 31 points gejogen, fo 3ahlt er
eing, und geigt die weite Reibe 36, fo 3ablt er nur
fecdhs , mit Uebergehung von 30.

Gehort die erfte Karte der erften Reibe juv {dhwaryen
Farbe, und fommt die ugenzall diefer Reihe der Jahl
31 am nadiften, fo fagt er nady gewohnlichem Spiel=
ausbrude: »Rouge perd, couleur gagne (roth verliert
— Farbe gewinnt)«, wie man in der ALLilDung evjieht;
ift im Gegentheile die erfte Ravie der evjten NReile
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 3)

La premiere carte que le tailleur jette sur le
tapis et qui doit étre placée en téte de la premiére
rangée . désigne la coulenr pour laquelle le ponte
joue, lorsqu’il a placé sa masse sur la chance ap-
pelée CovLeun (indiquée au tableau par la lettre C).
Si la premiére carte est de couleur noire. il joue
pour le point du premier rang, si au contraire elle
est rouge, il joue pour celui du second rang.

Le ponte qui a placé sa masse sur la chance
appelée CONTRE-COULEUR ou INVERSE (désignée au
tableau par la lettre D) joue pour la couleur
opposée.

L Baxouier taillant, ordonnateur du jeu, an-
nonce toujours a chaque rang de cartes qu'il taille.
le nombre de points tirés excédant 30, comme par
exemple : si au premier rang il tire 31, il dit:
»Un«, et si le second rang marque 36, il n'an-
nonce que Six, nombre surpassant 30.

Si la premiére carte du premier rang est de
couleur noire, et que le point de ¢e méme rang
soit celui qui approche le plus du nombre 31, le
tailleur se servant des termes adoptés au jeu, pro-
clame »RouGE PFRD — COULEUR GAGNE ¢ (comme il
est démontré au tableau). Si au contraire la pre-
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36 Grflavung ves Rouge et noir- vber Trente-un-Shpiels.
votl, jo jagt er: »Rouge perd et couleur (roth und
farbe verlievt)«, Gewinne aber der Point der weiten
Reibe, fo fagt er: »Rouge gagne et couleur (rotl)
und Farbe gewinnt)«. Hiernach treten die Svielenden
in die, in der Tafel begeichneten und oben erwdbnten
LVerhaltnifje eint).
Gben fo verbilt es fich mit den andern Lagen.

Unmerfung. Wenn die aufgelegten Kavten die
namliche Augengahl in beiden Reihen jeigen, fo vuft fie
der Tailleur nady der Ordbnungsfolge aus; 3. B., legen

1) Wenn bdie Karten aufgelegt find, und die Jujchauer Jeit
gehabt Gaben, ju bemerfen, ol vidhtig ausgerufen wurve oder
nid)t, fo fangen die Vantiers mit dem Gingiehen der verlovenen
Sinfage an; Hievauf zahlen jie die Spiclenven, die gewomnnen
haben, ausd; ift bdief gefhehen, fo fdhiebt der Taillemr bic
Katten in ein dagu beftimmtes vor ihm ftefenves Kovbelon.

Alle Jrrungen, die entfiehen Fannten, fie mbgen won Seiten
ber Banfiers oder ver Spiclenben Hervithren, werben unterfuct
und georbnet, in fiveitigen Fallen nach ven polizeilichen YAnord
nungen, die in jevem Saale, worin fidy eine Spiclbanf befinbet,
angefhlagen find.

NB. ©er Taillewr wartet nidyt bis er die Karten, die er in
ver Hand hilt, alle vorgelegt hat, fonvern er werfifiet bei dem
Wiederaufnehmen der Kavten nadh Bequemlidfeit,
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UX. 37
miere carte du premier rang est rouse, il annonce :
»Rover, PERD ET COULEUR. ¢« Mais si ¢’est le point
du second rang qui gagne, il dit: »Rover caayg
ET COULEUR «, aprés quoi les pontes sont réglés
dans les proportions indiquées au tableau et ci-
dessous mentionnds '2).
Il en est de méme des autres coups.
Remangues. Lorsqu'il arrive que les cartes tirées
marquent le méme point dans chaque rang. le
tailleur le proclame comme il suit: par exemple,
si au premier rang il a tiré le nombre 40, il dit
12) Quelques moments apreés que la couche est sur le tapis,
et que Ia galerie a eun le temps de voir si elle a été annoncée
Juste , les employés commencent par tirer les misses perdues ,
ensuite ils paient les pontes gagnants; cela fait , le tailleur
pousse les cartes dans une v.x'p(-m- de corbeille qui se trouve
placée dans la table devant lui, et destinée 2 les recevoir.
Toutes les errenrs qu'il pourrait se commettre , soit de
Ia part des banquiers, soit de celle des pontes, seront
discutées et réglées , en cas de contestation, d'apres le
réglement de police, qui se trouve ordinairement placardé
dans toutes les salles ou se tiennent des jeux de bangue.
NB. Le tailleur n’attend pas que les cartes contenues
dans sa main soient épuisées pour y en ajouter d'autres
qu’il prend au talon, il le fait selon sa commodité.
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38  Grilirung des Rouge et noir- over Trente-un-Spield.

in dev erften NReile 40 Points, o fagt er »Quarante«,
und dann tuft er die 40 in Der weiten Methe aus
sQuarante , aprése, Ghen o fm Uebrigen. Sn diejem
Falle haben die Spielenden weber gewonien nody ver-
loven, und es fteht ihnen frei, iber fhren Ginfat nach
Gutdiinfen ju verfiigen.

Yuduabme. 3ablt jede Kartenreibe 31, fo wird
pev Ginfats bed Spielenden vomn einem der Banfiers in
cin Behaltnif (prison ') gejogen, und juriidge{choben,
yenn beim folgenden Spiele die Stelle gewinnt, worauf
ber Ginfap vorher gefeist war. Gejchieht dad nidyt, fo
ijt er verloven.

Doy Fann der Spielende, ehe fein Ginjab in dad
Prifon fommt, ihn nady Belieben durcdy einen Bankier
auf eine andere Ginjasftelle feben lafjen; auch fteht e
ihm frei, die eine Hdalfte urtcf ju nehmen und bie
andeve im Spiele gu lajfen; will er im Gegentheile
pas Gange fir das folgende Spiel ftehen laffen, und
fommt die Jahl 31 mehreremal nad) einander in einer
iedent von Den Deiden Savtenveiben hevaus, fo mufp die

1) 3m Falle der Ginfap des Spielendent i ¢in (prison)
Behaltnif gegogen werden foll, fo gehbvt die Halfte vefelben ven
BanFhaltern . BVortheil, vie fle Aber die Spiclenden Haben
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 39

» QUARANTE %, et au second rang il proclame :
» QUuARANTE, APRES. « Kt ainsi des autres. Dans
ce cas les pontes n’ont ni gagné ni perdu; ils sont
libres de disposer & volonté de leurs mises.

Excerrions. Si les deux rangées de cartes
marquent 31 chacune, la masse du ponte est mise
en prison %) par les employés, qui la font ressortir
le coup suivant, si la chance sur laquelle elle
était placée le coup préecédent gagne. — La mise
appartient 4 la banque, si la chance opposée est
amenée.

Mais le ponte peut encore comme il le juge a
propos, lorsque sa masse doit éire emprisonnée,
la faire changer de chance, par les banquiers, en
leur désignant celle pour laquelle il veut jouer.
Il est encore libre d’en retirer la moitié et d’en
laisser lautre moitié a la banque ; mais s’il veut
au contraire la laisser pour le coup suivant,

13) PnisoN. Nom qu'on donne aux places marquées au
tableau par le signe E. — Dans le cas que Ia miisse du ponte
doit étre emprisonnée, la moitié appartient 4 la banque :
avantage guelle a sur les pontes,
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40  Grflivung bes Rouge et noir- ober Trente-un-Spiels,
Stelle, auf der fein Ginjas vorber ftand, eben fo viel
Mal gewinuen, ald 31 herausgefommen ift, um feinen
Ginfap wieder frei 3u madhen.

Sonumt ingwijchen eine entgegengejeste Stelle hevaus,
1o ift der Ginfap fur dben Sypielenden verloren.

Sind bie 6 Kavtenjpiele in o weit vorgelegt, daf
nidyt ftber 7 RKarten mit wenigftens 62 Pointd mely
vorhanben find , fo benadyrichtiget der Tailleur Dbdie
©pielenden hievon mit den Worten : »Messieurs, le
coup n’y est plus — les cartes passent®) (e8 ift
feine hinldngliche Anzahl Karten mebr da).«

2) TWenn ber Zailleur die SKavien den Croupierd, feinen
®chulfen, jur Mifdung ibergibt, fo fonnen bie Spielenden,
wenn fie e8 fiiv gut finden, verlangen, dbaf der Tailleur eine
nene Kavtengruppe nehme ; die Banfhalter Haben daffelbe Redyt.

Jeve Gruppe iff mit bem landesherrlidien Siegel verfiegelt,
und  barf nicht gedffnet werden , efje ein baju beauftragter
Polizei-Commifjar bie Unverletheit ves Siegeld anerfannt Hat.

Gin jever Gpielende fann audy forbern, bdie Karvten felbft
fiv alfe mifdhen ju “bitefen, aber e@ muf offen gefdehen ,
damit Jebermann dbergeugt ift, vbag Fein Betrug babei vorgehe,
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eld. TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 41

jo viel et que le nombre 31 soit amené plusieurs fois
jeien de suite dans les deux rangs de cartes, la chance
sur laquelle était placée sa mise avant d'étre
eraug, emprisonnée , devra gagner autant de fois que le
nombre 31 est sorti, pour délivrer sa masse. — Si

dans cet intervalle la chance contraire est amenée,
la mise est perdue pour le ponte.

Lorsque le groupe ou sixain de cartes qui

t, baf compose la taille est a sa fin, et qu’il ne contient
- melr plus un nombre de cartes au-dessus de 7 renfermant
ur  Dic au moins 62 points, le tailleur en prévient la ga-
rs, le lerie par ces mots: » MESSIEURS , LE COUP N'Y EST
(ed ift pLUs. Les CARTES PASSENT « %) ( clest-a-dire le

*) NB. Lorsque les cartes passent, la galerie peut, si bon

jeinen lui semble, exiger que le tailleur prenne un nouveau sixain
lenben , de cartes neuves, (Les banquiers ont le méme droit.) Chaque
ue eine sixain , cacheté et scellé du sceau de la police, ne doit
> Jied)t. étre ouvert qulapres qu'un des agents ou commissaires de
rfiegelt, police, commis & cet effet , n’ait vu et reconnu Ie sceau.
ftragter ; Un ponte jouant peut encore, lorsque le tailleur fait
mt Bat. passer les cartes, demander & les méler pour toute la
1 felbit galerie; mais il devra le faire ouvertement, c’est-d-dire de
Hehen , maniére & ce que la galerie puisse bien voir qu’il ne le fait
vrgehe, pas frauduleusement. (Ceci m'est cependant pas une loi,
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42 Grilarung des Rouge et noir- ober Trente-un-Shiels.

Gr iibergibt alsdann bie Karten feinen ®ebiilfen ,
weldye fie mifhen und ihm jur nodymaligen Mifchung
suriidgeben ; dann [dft er einen Der Gpiclenben mit
einemt yon Dden fdhon erwdbnten Stidchen  Pappe
einen Theil Ddavon abheben , und fet bas  ©piel
weiter fort,

3m Uebrigen fehe man die polizeilichen Anorbnun-
gen, die in jebem Saal, worin fid) eine Sypielbant
befinbet, angefchlagen find.

vod) ift diefes fein Gefes , fondern nur ein Sugeftandbnif, wel:
des nidyt bei jeber Spielbant Statt finvet, und itberdief fhat
ver Tailleur, wie deffen Gehilfen , tmmer bas Recht, noch
cinmal nadyzumifdyen,
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TRAITE DE LA ROUGE ET NOIRE OU DU TRENTE-UN. 43

nombre de cartes n’est plus suffisant pour former
une couche). En méme temps il les fait passer aux
employés ses aides, qui les mélent chacun a sa
facon et qui les font ensuite repasser au tailleur,
lequel les reméle de nouveau, cela fait, il pré-
sente le sixain a une des personnes composant la
galeric. en la priant d’en faire la coupe avee
un des morceaux de carton coupés en forme de
carte déja mentionnés, et destinés a cet usage, aprés

quoi il continue a faire le jeu comme ci-devant.

Voyez, pour le reste, le Réglement de police qui
se trouve placardé dans chaque salle, ou il y a
des jeux de banque.

car on ne I'accorde pas a tous les jeux de banque). Outre
cela, le tailleur et les employés commis , ses aides , oné
toujours le droit de les reméler apres lui.
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