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^ Hon Zahl' ru Zahr biLtäligr er sich von neuem , daß diese ünterhailungs-
und keschäftigungL-Spiele (KaveriLburger Spiele) clie kereichnung , ,Lieblings'

Spiele" im vollsten Sinne des Wortes verdienen , denn alljährlich wächst die 2ahi ihrer
Freunde nicht nur bei der Jugend, sondern in allen gebildeten Familienkreisen . — Diese
Spiele vereinigen aufs glücklichste krnst und Scherr , Unterhaltung und keiehrung und
der errieherische Kern , der jedem stierer Spiele innewohnt , bietet im Verein mit
Herr , Semiit und Humor eine Sülle vergnüglicher Anregung unü Erholung . — So hat
sich stie Verbreitung dieser Spiele von Jahr ru Zahr gesteigert , stenn immer größere
Kreise der gebildeten Publikums wissen stessen anerkannte Vorrüge ru schätzen. — Die
„ kavensburger Spiele" rinst nach pästagogirchen Srunstsätren aurgearbeitet unü
stem jugenstlichen 6emüt unci Verständnis trefflich angepaßt. Sie bieten treffliche
iliUervaltung , fördern die verschiedenartigsten Kenntnisse und pflegen den Sinn fürs
praktische Leben.

Auszug aus den zahlreichen Anerkennungsschreiben privater und Urteile der Presse , sovie ausführliche Kataloge stehen gratis und franko zu Diensten .
„Diese Spiele sind bei sachgemäßer , taktvoller Redaktion

dein jugendlichen Verständnis und Gefühl vortrefflich ange -
paßt, " Vom Fels zum Meer .

„Wir wünschen diesen Musterspielen eine recht große
Verbreitung ; vor allem seien sie Eltern und Jugendfreunden
beim Ankauf paffender Festgeschenke sür Knaben und Mäd¬
chen zur Beachtung bestens empfohlen, "

Rirchl . Rorrefpondenzblatt .
„Die RavenSburger Spiele sind nach pädagogischen

Grundsätzen ersonnen und geschmackvoll ausgeftattet, "
Deutscher Reichsauzeiger und

stönigl . jpreutz . Staats - Anzeiger .
r

„Diese prächtigen , von echt pädagogischem Sinn durch¬
tränkten Spiele haben mir große Freude gemacht, "

Prof . vr . Salzmaun ,
Vorsitz, d, Vereins für Verbr , gut . Jugendschr ,

„Es ist erstaunlich , welche Fülle von anregenden , nütz¬
lichen und unterhaltenden Spielen , wie außerordentlich viele
Neuheiten da geboten werden, "

Vas Immergrün ,
„Diese Spiele sind inhaltlich gediegen , sämtlich solid

und geschmackvoll ansgestattet und künstlerisch illustriert ."
Daheim .

. Alle die genannten Spiele sind mit Eleganz aus¬
gestattet und werden in jeder Hinsicht auch den verwöhnte¬
sten Ansprüchen gerecht. Welch hohen erziehlichen Wert fie
befitzen, braucht hiernach nicht besonders betont zu werden ."

Zur guten Stunde .
„Die Maier 'schen lfogen , Ravensbnrgerj Spiele heben

sich von der üblichen Maffenproduktion vorteilhaft ab . Sie
sind geschmackvoll ausgestaltet , bei sachgemäßer taktvoller
Redaktion dem jugendlichen Verständnis und Gemüt vor¬
trefflich angcpaßl , und verdienen als Mnsterspiele für die
Jugend hingestellt zu werden, "

Augsb . Neueste Nachricht «» .
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Spiel für kleine Mädchen , die
Gehilfinnen ihrer Mutter sein wollen

von HstsIlolS .

« ,L»

lokalt : 8 mit rvirsiujeu VNsvrr»,
96 fkrdixeo Lurtelivu mit ULU8kLlt -6tzxvv8l »vävL
und SÜ LlvkkärlekHr » mit 6v6iekteo .

I »roLS LL . 2 .S0 .

/ ttT»

um clie krcie

tnterssankĉ _ ?>. — — xnn .

Inhalt : Lin Tableau mit vielen farbigen
Silbern , zahlreich - Landschaften und Scene,e .
Figuren , Würfel und Beschreibung der Reise .

Ein Ballon schwebt mit seinen Insassen rings um
die Erde, über Land und Meer , An den wichtigsten
Punkten wird Station gemacht und allerhand ergötz¬
liche aber auch ernste Erlebnisse unterbrechen die Fahrt ,
hochinteressant , spannend und unterhaltend regt dieses
, rachttpiel die Fantasie der Kinder wohlthätig an ,
Eine wirklich reizende Art Geographie zu treiben .
Dieses schöne Prachtspiel kostet nur Mk . Löst ,

Neues

Xuivkpiel
ABL der Formen

von Dr . U. Dien ».
Inhalt :

SS aurgestanrie »iguren,
IS caleln mit Vorlagen ans

8 carlonr doppelseitig ,S cakein in S Sanken iAlis -
schneidelaleinj , 1 Lexiken

mit Anleitung rum Spiel, 2
Legetaleln rum Anliegen ,l Kugel und 1 Kists , auk

welche im cext Ile^uq ge¬
nommen ist.

Preis Mk . 2 -
ES giebt kein besseres Mittel

den Kindern Fornicnsinn und
Verständnis beiznbringen als
die Beschäftigung mit diesem
reizenden Spiel . Wer ein anmutiges , sinniges Kinderspiel geben will ,
das den Kindern diese Kenntnisse spielend beibringt , benütze daL vr .
viem 'sche Kunstspiel , das auch v , Pädagog , Seite warm empfohlen wird .

IKI7 -ÄS >

LULL

Preis LNk. 2 .50 .
Auf einem großen Tableau nrit Landkarte und

dem chinesischen Wappentier und mit 60 interessanten,
bunt illustrierten Aärtchen, die ein lebendiges Bild
des chines. Lebens abgeben, wird Thtnareise gespielt
und zwar nach einem ganz neuen, originellen Spiel¬
gang , der die jugendliche Schaar ungemein fesselt
und anregt .

wie selbstverständlich auch die neuesten Ereignisse und
Persönlichkeiten damit verflochten , wer die Visiten¬
karte des ti - Huirg - Tfchangs erhält , hat besonderes
Glück. Ein prächtiges Spiel für Alt und Jung .

Der junge

WMMjanlUller

Otto Robert .

pslanrenstechcr , pflsnrcnpreffe , gutes großes
Herbarium , psisnren -ktiquetten , Anleitung rum
Sammeln , pslanrenvcrreichnis , kurr alles , was
unsere Zungen rum kotanisieren brauchen , ist in
einem hübschen Kasten vereinigt , der rugleich als
Aufbewahrungsort sür alle diese Lachen einge¬
richtet ist. Lin nützliches , elegantes steschenk für
die Knsbenwclt . Preis Mk . 6 .80 ,

Diese empfehlenswerte » Spiele fi«» zu beziehe« durch r

r. WUlsIlll voerillA, Lpielvsrev Ullä Lorbvsrkll tzesr. 1831), Lsrlsriilw
stirssss iae >crt »8t ctsv kLklissVstVss » « .
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ist eines der amüsantesten
Gesellschaftsspiele der Jetztzeit. Un¬
vergleichlich »rkomtsche Bilder füh¬
ren im Spiele dle heitersten Scenen
herbei . Gelegenheit, mit dem
Sprichwortschatz vertraut za werden .
36 feine, künstlerisch ausgefüyrte
Karten und 36 kleine Kärtchen in
eleg . Aasten . Gesetzlich geschützt!

Preis Mk . 2 -

(Sehr Lustig l)
Dre Spieler erleben bei diesem Würfelspiel

die komischsten Situationen , fallen aus einer
Ueberraschung in die andere und werden immer
in fröhlichster Stimmung erhalten , da der Rad.
lerhumor in prächtigster Weise zur Geltung
kommt. — 3 . -

Kclinapp !
Lhrijtbaumspiel . erregt überall stürmische Heiterkeit !

Speziell diese Ausgabe erfreut sich unbe¬
strittener Allerweltsbeliebtheit .

Hum « ? « m
von Sophus Tromholt .

Legespiel mit 12 Figuren.
AlS Probe der 801 interessanten Aufgaben:

Pythagoras :

Unterhaltendes » spannendes Spiel .
Sin aus Einzelteilen aufgebauter Tbrist -

baum wird durch Würfeln wieder geleert ; die
Nlitspielenden erhalten je nach Glück weihnachts¬
gaben . — Preis Mk . 2 .—

Das Spie! enthält in geschmackvollem Aasten :l Tableau, 18 kolorierte Aärtchen (Teile des
Lhristbaums ), 2 Würfel.

OsoAraMisoke
LpLsls .

^ 1
Quaorat

der
Quadrat

der
Hypothenuse . Kathete » .

. An» 12 geometrischen Steinen können
SOI Diguren uerfchieüenfter Jorm nach
« dringen hergestellt werüen . Hier » Sienen
« orlsgen mit 30l Aufgaben unü Auflö¬
sungen . An K -ichhnltigbeit und Abwech«-
lung läßt taS Spiel also nichts zu wün¬
schen übrig. — Areis Mk . I —

Lok »«, » —— ! db sarbig ausgeführte Karten
dkoitUvv ! >n hübschem Etui.— Preis Mk . 1.8« .

Da minderwertige Nachahmungen diesesSpiels existieren , achte man auf diese Titel-
Vignette genau !

P-v <t« IckspleI . 27V «in

-
'
kreis Mr?

°
5.50^
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<S« « Lr » vI »l8vI »e8 Slasatlrsptel . qnnärat«

Vorlage. — kreis blk . 3.M.
« « » xuuphlsolies Ludusspiel . Nu » 24

IVilrkein rrvräsn K Lauäkarton Lusannuon-
gestollt . — kroi , Lk . 3.—

»» «« zpraplrlsollpu , I .ott » . Statt 2»KI«n v «räsn üivr Ltästte , ILastor. Us «rs sto . ausgo-
ruken unst riektigs I-anälrartsn stienen statt
2adlsnüartsa — kroiu ikb . 3.50 .

Lothar Meggenstorker' r

Uhrenspiel
ist ein wirklich geluuge-^ " oem es

Hört, ihr Herren ,
u, laßt euchsagen .

nes Spiel , bei dem es
hoch hergeht ! Wenn
der Nachtwächter ruft ,
die Uhren schlagen, der
Uhrmacher schläft , die
Tante strickt ec., giebt 'S
ein großes Gaudium.
Man kann dieses amü¬
sante , so recht für unsere
Jugend passende Spiel ,
das sehr lustig und ganz
harmlos ist , nur bestens
empfehlen ,

Kreis Mk . 3—

Großes Tableau , worauf sich der
Schulgana der Knaben in heiterer
Meise avspielt . Figuren , Würfel ,
Textheft mit Versen zum Singen ,

preis Z Mark
Lin sehr lustiges , dabei aber er¬

zieherisch bedeutsames Spiel .

Kchneewitichenspiek
von Tantr Emmy (Emmy Giehrl ) .

Große Ausgabe Mk . 2 ^V. , kleine Ausgabe Mk . 2 —

Gin allerliebstes Märckenspiel . das in farben¬
prächtiger Ausstattung der Kinderwelt all die be¬
kannten Gestalten des Schneewittchenmärchens vor -

UM
üe !§e ^ 2.

öurcl» Sie 5c!iveir.
heiterer prschtspiei

mit vicien sandigen Küstern .

Veutsch - vsterlänstisches öeschlchtrspiel
von 0No ködert ,

preis mk.
Lin patriotischer prachtspiel mft lv großenKasein unst vielen kijäern nach sten wichtigstenkreignissen von ster vöikerwanstcrung dis auf sten

heutigen Lag. Lpannenster, iehrreicher unst unter-
hsitenster Lpiei mit reichem Inhalt , star In keiner
steutschen Samüie fehlen soifte.

Interessanter. lehrreicher Lpielgsng !

Im lVinter beim warmen
vsen eine steile sturchs herrliche
Lchweirerlanst ini munteren Spiel,
Interessante Liststic unst berühmte
Seen wersten passiert unst stie
höchsten Kerze bestiegen unst nir-
genstr sehlt er an lustigen unst
urkomischen Intermerri ,
Ungemein beliebtes Gesellschaftsspiel,

preir Mk. st.-

1
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i Jahre ,

ilgs-L
nie Mk, S

ft». 7- 14
i Mi. e .-

» bedeutet für Knaben , x fb
8—10 z. B . : — AlterjL»s

Beschäf
X Puppenmütterchen » s

des Prospekts .)
X Dir klein - Pupprnsch »

Aaustöchterchrns Hrchji
X Haustöchterchen « Klm« cheiten 0» Schattrntheatrr , Gretz , g. 4 SV. S
» Camera Gbscura v. L tut Mk. 4 .» Schiffsbau -Spirl VH . » Mk. S -
» Frftung » ba» «>rifter . H, m-Spiel).. Pftan ?rnsanl « ter , Der ! >, p. O. S

<S . Seite I .)

Geograz ie-Sxi
» u « eograpftifche » Belnch ,t aus c

Mk. 5.50. 9- 14. lS , 2.). n 8 - ographifchrs Kubius s Mk. 3 -
» x Grographifchr » Lotto , pndeskartl

S—14. <S . Seite 2.)» » 8rographifchrs Mofak rl, Zu
' , ,

karten und Ornament ») 3.50. V-

?xiele .
beit. Luft
rchifche

l-14. <S .

Reis«

großer K<

, x Am Luftballon « «» dir
» x Krif « durch '« drutfch

deutsche Alpen Mk . 3.
» x Dlrif« durch dir Sch» x Krise durch Mittet

Mk. 3.- 7- 14.
» x Krisr nach Krw N«rb-

8- 14.
» x Krisr um di « 8rdr , nazHs Berne !
» x Ke« «» « hinaspirl . Ink iiteS Reise
Geschichts- , Litte! ur- u
» Da « 1i>. Iahrhundrrtspi irinnerm

Mk . 3.- 8- 14. <S . s 3.,
» x 8rrmauia , Patriot. Prach l Mk. 3.-

» 8 « schichtsvi «1 aus der ollz kschichtef» x Littrraturspirl , Citateiq üt Ml. I .» x Citatrnlotto Mk. 2 — t
» X Kiographirspiel , Ouarti! l Mk. I.-» x Aunstsvirl >A B C der F« s Mk. 2. -

tzumorif he Sx
» Luftig «» 8rstchtrrspi «l. I schePhyfi,

<S . Seite 3.)
» Iahrnrarktspirt , Lustigs Gtreiben

Kleine Ausg. Mk. 2.40. ft. <S . S
» x Fi » ! Fröhliches Sprichwa I Mk. 2.-» Schulszeirt , Heiteres Schuld tu Spiel !» x Schnapp Mk . l .80 . ö- L t Seite 2.)» x Hlhrrnspirl , Aus hochkomi« kise die v

dorfer Mk. 35 - 11.
» x Luftige Menagrrir , Z°» komisches

Mk . 2.- 5- 12. (E . l S.)
» Europäische » Kation «« d. L Meg» x Springspirl , Knipsspiel ! N. 8- tz

GedulS - «l kege -
» Kum -Kum , Geduldspiel» l Figur»
» vr . Korago '« Guadratsp Kombinat!
» 8 «ftrimni » der Elfe , Ke uüiousspü

Spiele für di zanz
XKausmüttrrchrn , Das kl!« tu Haushax Schnrrwittchrnspirl vou! kmmy. P
x Kindrrfrftspirl von Elis-i broste Hüx Nansrl und 8rrt «l , H ies Märt

» X vhrtftbanmspirl , Ein El tum wird» x 8loch und Kammer Mk i - 14.» X Mona , FarbenwürselspielV 4—1!
» x Kildrrtotto MI. 2 — 4- s
» x 8änsrspie1 Mk I.8V S- I
» x Uogrlspirl Mk . I - 3- «»

Spiele für
, X Kuchftab n - und Krsrs ,

dors". '
rotze Ausg. A

» X Ktldrrd t . ino v. L. M -l
Ausg. Mk . I .tzv. 7- 1

» x Kotkäppchen » Einmal

L-S
Lesen

kleine ^
ser Grotzl

Naturgess!
X Naturgeschichtkichr « Käzx Katurgrschichtlichr » Lok

iutto Mk
ts-Sz

uel Mk.
!

«Vuartett - uMrage
» X Luftig «» Keimspirl <K-iL
» x Schmarrer Prtrr Mk. 12»
- x Frag - und Autmortspin

Sprichmortspirl , Lotto
Kilder chuartrtt Mk. l .2ft
Drri Scchirhn , Zahlenspm

Bret
» Attention ! Zwischen SÄ «
» Kismet , Kriegssviel Mk .

» x Aalma - Go , 2 Spiele in 'X
o X Keuerst und Koreo , 2 "

» Samso « , Brettspiel Mk. !
» x Kororo , Brettspiel Mk. 1.2
» x Neue « Spirlmagazin Mk

, Krlagerungs - oder Feft> .
» Seeschlacht , Brettspiel pst -u Nix. ,

Rer . uni leh.
» X Wettreuuspirl Mk. 1.80
» x Kundrrenurn Mk. 3 — f .» Fröhliche Aagd , eine richk übjagd ll» X Kadfahrspirl , sehr lustig «i—li

hue, M, .
Kit und
;,

«- i4 .
instant M
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k
en Mk
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, !n. . « für Knaben und Mädchen .
40 Jahren . G — Erwachsene .

gs-Spiele .
le Mk . 6.— 8 —14. (Siehe Seite 4

- lL» ii

tert

»en . x für ^- Alter Lm,

schäftiän
rchen » '
s->
pprnlch
rn » K«chj
en » St «,
er , <S
« ra
iel v.
« Wer
Irr , Der
«

^eogrmtie -Sxiele .
s Grdim et ans ausgesägten Landesstücken- 14. lS . t - Li
» Kubüft t Mk. 3.- . 9 - 14 <S . Seite 2.,
s Lotte , «andeskarten statt Zahlen Mk . 3.59.
Seite 2.)
>» Mos «» et, Zusammensetzung von Landes -
2rnament » . S.SV. 0- 14. <S . Seite 2.)

» . 1- 14. Mk . 3.69. (S . Seite 4.»
Mk. L.- 8- 14 . <S . Seite 4.,
eiten Mk . 7.59. 19- 16. <S . S . 4.1

. «.SV. »- 14. <S . Seit - 3.>
Mk . 4.50. 9 - 14. <S . Seite 3.»

Mk. S.- IL - I 8. <S . Seit - 3.»
m-Spiel ». Mk . 7.50 . 9 - 14.

v. O . Robert . Mk . S.80 . 19 - 16.

- ReisSpiele.
, ii . «ustreis -spi - I. Mk . 2.- 8- 14.
ichilche Alpenland , Tirol und

hl«. iS . Seite 2.)
S.- 7- 14. <S . Seite 2.)

Auf Landkarten mit Bildern

großer Karte mit Bildern Mk . 3 —

IUN» di « 4
deutfchif
n Mk . 3.-
e Sch »
Wsttel ^
- 14 .
n>- N » rk .

krdr , nachts Berne Mk . 3.— 8- 14.
viel . Int » »t-S Reisespiel . Mk . 2.50. 8 - 14 .

Litte, ur- u . Kunstspiele.
u » d «rts «n krinnerungsspiel , zahlreiche Bilder
- 14. <S . k g.i
riot . Prach l Mk. 3.- 8 - 1«. iS . Seite 2 .)
ms der allg »-schichteMk . 3.- 9 - 14.l , Citaten , Nt Mk . l .— 9 —L .
I!k. 2.- »-
el , QnartN l Mk. 1.— 9 - S .
S C der F« , Mk. 2.- 9 - tz
rmoris he Spiele .
terlpiel . 4 tchePhysiognomie M «. >.S0. 6 - 14.

»t , Lustig« Gtreiben Große Ausg . Mk . 2.8V..
Mk . 2.4«. i >1. <S . Seite 3.)
Sprich « -, l Mk. 2 — 8- 14 . <S . Seite 2.,

eres Schuld i n Spiel Mk . 3.- 8- 14. iS . S . 2.)
8V. 5—e I Seite 2.1
ls hochkmnWeise die Uhr zu lernen , v. Meggen .

komisches Spiel v . Meggendorser

, d. L. Meggendorser Mk . 2.80 . 7- 12.
>.A. 8- ss

irrir , Z -l
- 12. <E . i
Stationen
nipsspielI

llS- uskege-Spiele .
-uldspiel » >! Figuren MI . l .— 19—H
uadratsp «ombinationssPiel Mk . I .— 19—K
- Gift , « mtionsspiel Mk . I .- 19 - G.

für -! zanz Kleinen.
!n . Daskle « mHaushaltungsspiel Mk . 2.59. 5-12 .
spiel vonl Emmh. Märchenspiel Mk . 2.- 5- 12.

von Elis-S broste Hülshoff . Mk . 3.- 6- 14.
lretel , H Märchenspiel Mk . 3.- 6 - 14.
kl , Ein Es >nm wird geleert Mk . 2.— 4 - 12.
nrner Ml i - 14.
Mrselspiel l l - 4- 12.
12 .- 4- U

I .8V. 5- >
i .- s - l»

r für O L-Schützen.
d KesesPiVm Lesen lernen , von L Meggen -
Ausg . MN « leine Uusg . Mk . 1.80. 5 - 8.v. L. M -M -r Große Ausg . Mk . 3. - . Aleine

50. 7- I4U .« inmatlUr - tto Mk . 2.- 7- 14.

urgeMs -Spiele .
ich «» « - Miel Mk . 2 - 5 - 12
ich «» loVl 2 - 5—12.
rtt- »»Frage-Spiele .
piel «Kemk -Hne) Mk . 1 - I9 -- L
^ Mk . lE -k .
mortspiM Elt und Jung Mk . I .- 19 - ? .
l . Lotto 6- 1«,
t Mk . 1.2iUl4 .
ZahlensPiV " isant Mk . - .75. 19- ? .

Bretßpiele . -
isch-n SchD « Dam - Mk . 2.- 19- S .
Vi- l Mk . 2 «- ? .
piele in « ch- en Mk . 1.59. S - L .>rro . 2 8 ", I Kasten Mk . 2.— 9 —Oi - l Mk . 2. °- ß .
el Mk . >.- k
gazin Ml 8- G.

»der zesti diel Mk . l - 5 - 14
ttspiel int da Mk . I - 6- 14.

«ni ieh-Sxiele .
Mk . 1.89. » >
ük. 3.- 1 ,

eine rich« »djagg Wf z — 8 - S .
ehr lustig ! ^ N- I«

Ko ^ tzsssv ^
Helkrknfertr

Lehrreich-nützlich , zugleich aber
Meggendorser's

Mder - Dommo.
gute Gesellschafter sind die beiden Spiele :

tNeggendorfer 's
L Festspiel .

kia ^ rvt-ilsspiei rar svlvsraücuKvLÜersleUnn »
erksr xraLtisedell Camera .

I^LterdLltsnäes ^ .rbvitsspjel mul ruslsied ruw
Leioknen nack äer Isatur AesiZnel . t' rsls .Hk. 4.50 .

Von Otto

I7nt>6i-stg,irun8 uuä LelotiruLx , es vot »1 Wedeln
ölUltzeiL VerKLÜseQ maokt . deledtv S^rassenbiläsr
unä sedöQS luLnäsotlasten IQ einen Letiallkasten

Kro88S8 Lvdstlell- 'Nlester.
2ur vutartmlluug unä Äoibstbescdäktixung von

I * Vickrua ^ er .
? rok l» ologuntem Iluoton Nie. 4.59 .

trotze Ausgade iaui Holz in feinem
Kasten » ML . 3. -

l . leine Ausgabe laus Pappe in eleg .
Kasten » ML . 1.69 .

Beide Spiele
find

mit köstlichen
Bildern reich
ausgestattet

und gehören
in jede

Kinderstube
als vorzüg¬
liche Unter -
haltungS -

und
Lehrmittel .

Für ABC -
Schützen

aus¬
gezeichnet .

Große Ausgabe mit 48 Bildern und
über 599 Buchstaben -Kärtchen und

Leievult . ML . 3. -
Kleine Ausgabe mit 24 Bildern und

über 399 Buchstaben -Kärtchen .
ML . 1.89 .

* * Drei Srcbrrebi,. * *
Huch kahlen- oäer Nummernsplel genannt.

Inhalt :

(20 Zahlenkärt¬
chen in zierlichem

Aasten .

wird von jung und alt in gleich
guter kaune gespielt . Leicht und ange -

- Preis ? 5 Pf . —

Hansel und GMrl
mit dem zuckrigen Häuschen.

- gsrkir ML . 3 . -

Zaum
6rv5 »« r Schjffsbauspiel .

BefchäfttaungsspieL nebst Anleitung
zur selbständigen Herstellung einer

. lenkbaren Segeljacht ,
von Keine . Granz .
Pr - i » Mk . 6 . -

büdsoksn Vskorstinnen u k'ißurvn 211mLussebnviäsn uvä^ nleitunx L.Uv kiAuren sinä so rvekt für 6asLinäerberr xsseballsn unll maebvu grosses Verxnüssn .Xaeb Lebluss 6 er Vorstellanx kann alles ^ iväer in äemliüdseben Lasten aukdevakrt v̂vräsn .

ML . 4 .SV .

Ein echtes , richtiges Kinderspiel ,
beliebt und anmutig wie das Märchen
selbst und die gleichnamige Oper Hum -
perdincks . Vornehm und kunstvoll
ausgestattei . Eleganter Kasten mit
folgendem Inhalt : 1 farbenprächtiger
Spielplan . 6 Markiersteine . 1 Vers -
büchlcin , 1 Wiirfeltafel und Würfel .
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Lin schmuckes , lenkbares Segel -
fchiffchen sich selbst herzustellen , ist das

Spiel zeigt ihneb nun h . Lranz , wie sie
es anpacken müssen , um ein flottes , see¬
tüchtiges Schiff zusammenzustellen . Hiezu
dienen neben dem illustrierten Büchlein
3 große Modellbogen , auf denen man
alles abmessen kann . In dem schönen
Rasten befind ^ , sich allerhand für die
Herstellung des Schiffes geeignete Ma¬
terialien , eine illustrierte Anleitung r:
alle Vorlagen . Ls ist ein gerade
ideales Beschäftigungsspiel für reifere
Rnaben .

^l ^ngAene

Äemmgek-Wanä

U-Idvhi -rr - oEock- e.

Linäsrspiel von
Hadrlsle Stvorioxer -milarät uuä

liotbar Nsxxsvckortier.
Vas lokrroiods uuä uatorbalteiiäo

ist io aUsQ XinäorkrsLssir svbr
vlllkowmsn . — kreis AK. 2.—

Belagerungs - oder
Zestungsspiel .

In diesem altbewährten Spiele operieren
auf einem farbenprächtig ausgesührten Schlach¬
tenplan 2 Verteidiger gegen 24 Angreifer .

Hkreis Mk . 1. -

IH. ZaUimdert-
Vxiel.

kin Crinnerungrrpiel.
Zecker Zabr von 1891 - 1909

dilcklich clurgeftellt .
prächtig zurgestattet,

rsklreiche kolorierte kilcker.
Zn Wort unck kück ist jccker

cker IlXIZshre vorgesührtunck
in ein reizvolles Lpiei ver¬
woben, cksr leicht zu erlern n
unck ckabe ! sür klein unck
groß gleich scsselnck ist.

Pret » Mk . 3 -

^ rrhrrrn rrrrKtszri bl .
Luftige » GeseUschaftsspiet von ft. - lidrecht .

cc8 » .i8cii ^ mzi -icl .

Inhalt : Rünstlerisches Spieltableau , zahlreiche größere und
kleinere Rarlen mit lustigen Scenen aus dem Iahrmarktsleben
darstellend , Würfel , Drden rc .

Große Ausgabe Mk . 2 .80 . — Aleine Ausgabe Mk . 2 .40.
Vie r auf cler Merre, Jahrmarkt oäer Volksfest heraeht, erlebt
man an ciierem fröhl. Spiel, äar grosse Heiterkeit beroorrutt.
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LisdliLxssxisls Ku? LLLäoLsiL.
Zur Määchen von 8— IS Zakren sinä äie wiMcommensten ssrschtgeschenke nachstetzenci angercigte keschMgungsspieie , äie in gersäeru iäeslrr Weise Spiel

unä Arbeit, äar Angenehme äer Unterhaltung mit äem Nützlichen anregenäer, echt weiblicher Beschäftigung verbinäen :

Puppenmütterchens Nähschule.
B °n Agnes Kncn ».

Lin Arbeitsspiel , nebst einer lehrreichen Puppenerzählung .
Zugleich eine Anleitung für junge Mädchen zum

selbständigen Anfertigen ihrer Puxpenkleider .
Preis Mk .

Jnhalt :
I . Eine schöne Gelenk -

Puppe, zu den Schnitt¬
mustern passend .

L. 8 Schnittmusterbogen. '
3. Far . ige Modcbilder in

eleg . Mappe .
4. Ein Buch mit Anlei¬

tung uudErzählungen.
5. Zwei hübsche Kästchen

sür NähzeugundStoss .
6. Eine Vorrichtung zum

Durchzeichneu der
Schnittmuster .

7. Ein schöner , reich ge¬
schmückter Kasten zur .
Ausbewahrung.
M : 23 cm groß .

Spiel und Arbeit,
Unterhaltung und
nützliche Beschäftig¬
ung vereinigen sich
in diesem reizenden
Arbeitsspiel , nach
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Kaste» mit Puppe , Buch. Nähkästchen und Schnittmustern .

welchem und durch welcher junge Mädchen auf eine unterhaltende Art und
weise er lernen , ihre Puppen -Anziige selbständig herzustellen.

.Alle meine Nichtchen find entzückt von dieser reizenden Anleitung , sich die Puppen -
kleider selbst ansertigen zu können, und haben mich gebeten, ihnen dieses Merkchen zu
schenken." Frau Marie Pichter , Keriin .

..Die im vorigen Jahr von Ihnen bezogene „Nähschule" hat großen Beifall
gesunden."

'
« . Scheibe . Lodz .

tzauetöchterchene Ikocbscbule
für Spiel und Keben.

HW- Prämiiert auf der Kochkunstausftellung i» « erlitt . -W»

HerauSgegeben von Anna Jäger . Mit Illustrationen von Fritz Ueitz .

Ein Arbeitsspiel , nach dem junge Mädchen selbständig kochen und wirtschafte»
lernen .

Hiezu ein schönes Sachbuch , Wage nebst Gewichten , Liter- und Ma - gliiser » ,e in
hochelegantem Safte » . — Preis Mk .
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saustvchlercl ^
sochschuiel
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Kasten mit bollstänbigcr Einrichtung .
..Jungen Mädchen im Alter von 10 - 18 Jahren kann man kauin etwa? Praktischeres

und dauernd Hübscheres schenken als das Spiel mit Kochbuch : »HauStöchterchenS , Kochschule "
genannt ." Aatgrbrr für « Kausmrfen .

»Soeben Hab« ich »HauStöchterchenS Kochschnle " erhalten . Ich bin sehr entzückt
davrm "

Frau Kommerzienrat Keftner , Waltershausen
»Die Kochschult , die ich mir von Ihnen kommen ließ, fand viel Beifall ."

Frl « . Fehmann , Peudors .

Die kleine 5>uppenscbneiclerin.
Arbeitsspiel für Mädchen , durch Welches sie die Selbstaufertigung

uo« Puppeukteiderw spielend leruen.
Mit einer LI em großen Ä'uppe nebst einer Anleitung (Auch - und

Schmttnmfter ) in eleg. Kasten .

I
V°u Agnes Lucas .

Preis Mk . 3 .6« .
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Puxpenmütterchens Nähschule , dieses allerliebste Arbeitsspiel der gleichen
Verfasserin , Las schon in tausenden von Familien verbreitet ist , hat in der „puxxen -
schneiderin" eine Schwester erhalten ! Diesem neuen Spiele der durch bas „Puppen¬
mütterchen" allbekannt gewordenen Herausgeberin ist eine kleiner« Puppe beige¬
geben und darum find auch alle sonstigen Beigaben , Schnittmuster , Karton re . von
kleinerem Amfang und das Spiel selbst kostet nur Mk . 3 .80 . Aach Len großen Er¬
folgen der „Nähfchule " ist es wohl nicht mehr nötig , die Bedeutung dieses Spieles
hervorzuheben : welche Mutter ist nicht entzückt davon , wie hübsch die kleinen Mäd¬
chen damit schneidern lernen und sich damit beschäftigen !

. . . Ein hübsches Geschenk für junge Mädchen ist das Beschästigungsspirl : „Die
kleine Puppenschneiderin". Die Art und Weise, wie die Anleitung zur selbständigen Her¬
stellung von Puppenkleidern gegeben wird , ist eine überaus angenehme. In munterer Ge¬
sprächsform werden die klaren Anweisungen gegeben und die zahlreichen Schnittmuster Pasten
vortresstich zu der beiaegebenen Puppe des Arbeitsspiels . . .

_ _ Schief. Tagblatt .

der

„kkeinen Auppenfchneiderm.
"

Mt einem 1b kW grohen Püppchen. Schnittmuster und Anleitung .
Kleine » Arbeitsspiel sür jung « Mädchen von Agnes Aura » .

Preis Mk . 2 .5« .
Hier handelt stch's um die Bekleidung ganz kleiner Püppchen. Welchem keinen

Mädchen macht es nicht die größte Freude , seinen Freundinnen ein hübsches Püppchen mit
selbstgesertigtemAnzug zum Geschenk zu machen ! Es sind ganz reizende Anzüge, die nach
diesem Arbeitsspiel angesertigt werden, und trotz der Kleinhert der Puppe find sie. dank der
klaren trefflichen Anleitung und praktischen Schnittmuster , leicht und selbständig herstellbar .

MsWterümis Mmnen - Mkiteil.
Keschästigungsspiei und Anleitung

l« r KersteUung von Kunstblume « an » Papier

Math . Leonhardt.
preis Mk . V. S« .

In dem sehr eleganten Kasten
ist außer der Anleitung nebst
Schnittmustern alles erforder¬
liche Arbeitsmaterial nebst
Werkzeugen zur Herstellung

vereinigt .

^ nlsisung

Selbst Kinder¬
hände werden

nach den Anwei¬
sungen und vor¬

trefflichen
Schnittmustern

die schönsten
Blumen

ohne Mühe nach-
hilden können .

Eine allerliebste,
leicht zu

erlernende Be¬
schäftigung ge-
währt dieses

Spiel .
Die nach der An-
leitung angeser-
tigten künstliche »
Blumen bilden

k eine Zierde
eines jeden

Wohnraumes .

»ES ist ein Vergnügen , nach dieser zweckentsprechenden Anleitung zu arbeiten ."

Kchmeizrr Frau »« - Zeitung .
„Die Anleitung geschieht überaus leichtverständ' ich. selbst Kinder können selbständig

darnach arbeiten und diese anziehend häusliche Kunst erlernen ."
Wiener IUuftr . Sonntagszettnng .
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