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setzte Training setzt den Leser selbst in die Lage, iiber
Systeme zu urteilen und Erfolege zu erzielen. Beobachtete
Augenblickserfolge anderer Spieler diirfen nicht zum
Nachspiel verleiten, denn ihnen stehen meist auch nicht-
beobachtete Verluste gegeniiber.

Stundenlanges Spielen im Kasino halten die stidrksten
Nerven nicht aus, der Spieler mufl daher seine Zeit ein-
teilen und die notigen Ruhepausen haben.

Vor einem Jahr sind in einer Berliner Zeitung Er-
innerungen eines Croupiers erschienen, ab und zu liest
man 1mmer wieder auch in anderen Unterhaltungsblattern
solche ahnliche Erzahlungen von Croupiers. Aus diesen
Erzdhlungen geht soviel hervor, dafi die Croupiers nichts
wissen und meist sich Keine Gedanken {iiber Systeme
machen. Die Croupiers sind fiir thren Beruf monatelang
vorgebildet und tun gewohnheitsmidfiie ihre Arbeit an
der Maschine.

Die Spekulation, mit reichlichem Trinkgeld, Croupiers
am Spieltisch zu beeinflussen ist verfehlt. Das auch In
Monte Carlo inoftiziell eingefiihrte Trinkgeld fiir Ange-
stellte ist fiir besondere Gefilliegkeiten beim Einsatz und
Uberwachung desselben begriindet und wird beim Gewinn
reichlich in eine besondere, an den beiden Enden des
Spieltisches befindliche Biichse (boite) gegeben und mit
der Bestitigung des Croupiers ,,pour les employes™ (fir
die Angestellten) entsprechend seiner Hdohe mit mehr
oder weniger gefidrbtem Tonfall in Empfang genommen.
Das Trinkgeld ist durchaus nicht notig, es fliefit nicht
ausschlieBlich an die Angestellten, sondern zur Teilung
an die Direktion und mufi sich verschiedene Abzuge ge-
fallen lassen. Die Hohe des Trinkgeldes richtet sich meist
nach dem Einsatz, es ist auch nur tiblich bei Volltretiern.

Franzosische Fachausdriicke beim Spiel
an den internationalen Spielplatzen

Die internationale Spielsprache ist franzosisch und
deshalb sollte der Besucher doch wenigstens die auf das
Spiel beziiglichen Fachausdriicke zur Vermeidung von
Irrtiimern kennen.

Nachstehend sollen daher die franzosischen Bezeich-
nungen fiir das Roulette und die Fachausdriicke im allge-
meinen angegeben werden, die spidter noch ndher im Text

9

1|\ BADISCHE
“wy LANDESBIBLIOTHEK

e

il

Baden-Wiirttemberg



erlautert werden, soweit erforderlich. Die deutsche Spiel-
sprache ist in der Ubersetzung mitgeteilt.

Das Roulette besteht aus 36, abwechselnd roten und
schwarzen Nummern, sowie aus einer schwarzen 0.

Die L\Eummurn heiflen franzosisch;:

] (I}IE‘IHIE‘I} (LILU*-..} J (trois), 4 (quatre), 5 (cinQg),

(S1X) 7 (HL]H) 8 (huit), 9 (neuf), 10 (dix), 11 (onze),
12 ('tfmlf.u). {_IIL!.{E), 14 (quatorze), 15 (quinze), 16
(seize), 17 (Lﬁ‘{ sept), IQ (dix-huit), 19 (dix-neuf), 20
(vingt), 21 (vingt et un), 22 (vingt-deux), 23 {\'111ﬂ"t—trni5«'),
24 (vingt-quatre), 25 (vingt-cinqg), 26 (vingt-six), 27 (vingt-
sept), 28 (vingt-huit), 29 (vingt-neuf), 30 (trente),
(trente et un), 32 (trente-deux), 33 (trente-trois), 34
(trente-quatre), 35 (trente-cinqg), 36 (trente-six) und
0 (zero).

Der Satz von 0 bis 3 heilit: quatre premiers: die ersten
sechs Nummern, 1 bis 6 zu setzen, verlangt man: les
Six premiers; die letzten 6 Nummern, von 31 bis 36 ver-
langt man Kkurz: les six derniers. Eine Nummer voll be-
setzen heibt: z. B. 28 (vingt-huit- pluin} :/WLi Nummeri
in einem Stiick zu besetzen heilit: z. B. 16/17 (a cheval),
drei Nummern besetzen heibt: z. h. 4 bis 6 HI:IHS\'DI'FEIIL‘-
pleine), sechs Nummern in einem Stiick zu besetzen z. B.
20 bis 30 heifit man: (transversale-simple).

Die Dutzende heiljen:

1. Dutzend - P(I'L*I]lit}r) D(uuxuinu}, 2. Dutzend =
M(ilieu) D(ouzaine), 3. Dutzend = D(ernier) D(ouzaine).

Ein Satz auf vier Nummern z. B. 2. 3. 5. 6 heiBt:
Carrée. Die Besetzung der Transversale erfolgt jeweils
unter Nennung der Anfangs- und Endnummern ebenso
beim Carrée, weshalb die Beherrschung der franzoésischen
Nummern erforderlich ist.

Der Aufruf der gespielten Nummern erfolgt eben-
falls franzosisch z. B. 23 = vingt-trois = rouge, impaitr,
passe.

Die einfachen Chancen heifen: Die Nummern 1 bis 18

Manque; die Nummern 19 bis 36 = Passe. Die geraden
\LIIIEIHL‘IH heiBen: Pair, die ungeraden Nummern Impair;
rot = rouge, schwarz = noir; schwarz und rot 1st ubrigens
besonders auf dem Spieltisch deutlich gemacht, ebenso die

schwarzen und roten Nummern mit ihrer Farbe nicht nur
auf dem Roulette selbst, sondern auch auf dem Spieltisch.
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Die senkrecht untereinander stehenden Nummern
heiBfen Kolonnen.

Progression heiBt die Steigerung des Einsatzes L
Verlust oder Gewinn.

Die Technik des Rouletie

Das Roulette ist aus den im Handel befindlichen Nach-
bildungen einigermaBen bekannt; diese Spiel-Roulette
haben aber nichts gemeinsam mit der an den oOffentlichen
Spielplitzen verwendeten Prizisions-Maschine. Diese Ma-

schine besteht aus einem senkrechten Metallzylinder, der

oben als Abschluf eine bewegliche, nach innen geneigte
Spielscheibe mit Nummern und Metallschiisselchen Tur die
Aufnahme der Kugel besitzt und auf dem feststehenden
Gehiuse oben einen Spielrand fiir den Lauf der Kugel
aufweist.

Die Roulette-Maschine ist in der Mitte von zwel
Spieltischen eingelassen, auf den Spieltischen befindet sich
der Spiel- bzw. Nummernplan.

Der Durchmesser der Spielscheibe bzw. des Metall-
zvlinders betrdgt zirka 60 Zentimeter.

Der Metallzylinder bewegt sich in einem outgeodlten
Metallgehiuse.

Der Antrieb des Spielzvlinders erfolgt an einem der
= -

auf der senkrechten Achse befindlichen vier Hebel (Sek-
toren).

Jeder direkte Eingriff in die Maschine und deren
Arbeitsweise ist unmoglich.,

Die Spielmaschine wird jeden Tag mit der Wasser-
waace abgewogen, so dab UnregelmiBigkeiten mit der
Aufstellung unmaoglich sind.

Das Hebelkreuz der vier Sektoren ist meistens ange-
ordnet iiber den Nummern 0 und 5 und 9 und 34; es finden
sich aber auch andere Anordnungen, worauf zu achten 1st.

Uber dem Spielteller mit der Nummernscheibe be-
findet sich ein polierter Holzrand mit eingelassenen rom-
benformigen, waagrecht und senkrecht angeordneten
Hindernissen fiir die fallende Kugel. Uber diesem Rand
befindet sich der Laufrand fiir die Spielkugel.

Die Kugel besteht aus einer celluloidartigen Masse
und einem kleinen inneren Metallkern in einem Durch-
messer von zirka 1 Zentimeter.
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