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Erlauterung zu den nebenstehenden Spielen

Das Nummernspiel: A'cheval — pleine
(17. und 35fache Chance)

I. Starre Systeme

1

|. Das starre Spiel auf eine zirka vierzigmal aus-
gebliebene Nummer ldfit sich anhand der Ubungsbeispiele
in der anhdangenden Permanenzliste auf seinen Erfolg
nachprifen.

2. Das Nachsetzen auf erschienenen Nummern ge-
wahrt in den beiden nebenstehenden Spielen VI und VII
ber richtiger Einteilung des Spielkapitals und der Pro-
gression kleine Gewinne.

3. Das Voisin-Spiel gibt bei der erschienenen 36 und
/ zwei Gewinne, die die Einsdtze auf die anderen Num-
mern autzehren.

4. Das Spiel auf die Fortsetzung des erschienenen
Schlages vor und zuriuck gibt keinen erheblichen Gewinn.

O. Das abwechselnde Spiel zwischen den 6-Premiers
und 6-Derniers gibt keinen Erfolg.

6. Das Spiel auf die Fortsetzung der Nummernfiguren
bringt Gewinn.

7. Die Durchteilung des Roulette mit 7 zeigt sich nur
an einigen Stellen haarscharf, an anderen wieder ungefahr
entsprechend dem zu erwartenden Nummerncharakter.

ll. Bewegliche Systeme

. Die nahere Betrachtung der beiden nebenstehenden
Spiele unterstiitzt die eingangs gegebene Beobachtung: Be-
vorzugung der in den Achtelkreisen liegenden oder gegen-
liberliegenden Nummern, die Wiederholung erschienener
Nummern und deren Nachbarn, die Fortsetzung des Cha-
rakters der erschienenen Schldge bzw. deren Gruppen-
zugehorigkeit und die Bevorzugung der Favoriten (1, 7,
14, 16, 21, 25, 28, 34, 35) in bestimmten Abstdnden und
sehr hautig hintereinander.

Der der erschienenen Nummer vorausgegangene
Schlag ist fast regelmidflig und mit geringen Ausnahmen
richtunggebend fiir den folgenden Schlag bzw. das Ziel
des folgenden Schlags. Die Hand des Croupiers zeigt sich
in dem Sitz der Schldge bzw. der Bevorzugung seiner
Nummern.
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2. Das Spiel VI im besonderen: Die ersten vier Num-
mern liegen auf der rechten Rouletteseite als ungerade
Nummern. Nach Abwarten der ersten zwei Nummern er-
oibt sich derselbe Nummerncharakter, nach Abwarten der
ersten drei Schlidge ergibt sich ein ungerades schwarzes
Manque der rechten Seite. Der fiinfte Schlag ergibt bel
einem Riickschlag auf rot ein bevorzugtes rotes Manque,
die Fortsetzung auf den Passeschnitt ergibt ein rotes
oerades Passe beim Sitz der vorausgegangenen 11. Der
Schnitt bei der erschienenen 36 ergibt zweimal den Nach-
barn 13 und der Schnitt bei der zweimaligen 13, veranlabt
durch das Bestreben des Croupiers von diesem Punkt des
Roulette wegzukommen, haarscharf die gegeniiberliegende
7 als bevorzugtes rotes ungerades Manque. Die normale
Hand des Croupiers ergibt dann nach der 7 den Nach-
bar 28 und sein neuerliches Bestreben hiervon wegzu-
kommen wieder die rechte Rouletteseite mit der unge-
raden schwarzen 17. Das entsprechend dem voraus-
oegangenen Schlag zu erwartende gerade Manque oder
gerade Passe ergibt die Nummer 4 im Achtelkreis und
das als Folge zu erwartende ungerade Manque die gegen-
iiberliegende 1 im Achtelkreis und der Riickschlag auf ein
etwaiges rotes ungerades Passe haarscharf die gegeniiber-
liegende 21 und als Fortsetzung die (mehrfach zu be-
obachtende Umdrehung) 12. Nach der 12 erscheint die
gegeniiberliegende Fortsetzung der Gruppe mit der 13
und nach der 13 entsprechend der Intermittenz bei Pair
und Impair die 1im Achtelkreis liegende 8 usw.

Die weitere Beobachtung des Spiels ergibt die Wieder-
holung genau desselben Bildes bei der 32, 36.

5. Das Spiel VII im besonderen zeigt eine Bevor-
zugung von Schwarz und gibt eine schone Serie von
Impair und dadurch Gelegenheit zu einem prachtvollen
Spiel mit Volltreffern, welche sich bei der Abwechslung
von ungeraden schwarzen Passe-Nummern mit ungeraden
gegeniiberliegenden Manque-Nummern ermitteln lassen.
Die ersten drei Schlige sind unregelmifig, beim vierten
Schlag zeigen sich die Achtelkreise und die Aufzihlung
mit 7. Bei der Betrachtung der Abwechslung der schwar-
zen Nummern zeigt sich eine weitere Eigentiimlichkeit
dahin, dali auch bei ungeraden vorausgegangenen Passe-
Nummern sich eine Fortsetzung des gleichen Charakters
der Manque-Nummern bildet und umgekehrt z. B. nach
der vorausgegangenen 35 und der folgenden 17, 13 und
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nach der vorausgegangenen roten 19, 35 die nach-
folgende 31.

[1I. Das Spiel VI und VII nachgespielt:

Zehn bis zwolf niedere Einsdtze mit 100 bis 120 frs.
ohne Progression. Es werden zehn Schlige gespielt und
mussen von diesen zehn Schligen mehr als die Hilfte
gewinnen, 1";;1 r_:awlmrem Spiel geniigt geringer Einsatz und
erhoht sich infolgedessen der zu erwartende Gewinn.

Die nach den allgemeinen Lehren unsicheren Schlige
werden vermieden und es wird nur bei Veridnderungen
und sicherer Abzeichnung der anhand des Croupiers zu
erwartenden Schlage gespielt.

Zu beachten ist insbesondere die Richtung der Schlige
anhand des vorausgegangenen Spiels, wobei bei Ermitt-
lung des kommenden Schlags auch die Moglichkeit des
Einfallens der Kugel auf einen Nachbarn der errechneten
Zahl geachtet werden mull. Es zeigt sich bei der Betrach-
tung der vorausgegangenen Schlige die selbstverstind-
liche Tatsache, dali die Richtungswiirfe nach bestimmten
Nummern auch hidufig gleichzusetzen sind den Nachbarn.
Diese Erwidgung darf bei der Bestimmung der zu er-
wartenden Verdnderung anhand des vorausgegangenen
Schlags nicht aus dem Auge gelassen werden z. B. im
Spiel VII erscheint auf die 28 zu Anfang des Spiels die 31
und im Verlauf des folgenden Spiels auf die 28 die Voisin
der 31, ndmlich die rote Nummer 9 und 1m weiteren Ver-
lauf des Spiels auf die 28 die der 9 gegeniiberliegende 34
aus der Gruppe 31. Weitere Beispiele ergeben sich an-
hand der Ubungsliste.

Oft wird die nach dem vorausgegangenen Spiel zu
erwartende Voisin-Nummer oder die Fortsetzung der er-
schienenen Nummer durch eine Zwischennummer unter-
brochen und dann erst getroffen, was sich aus dem Be-
streben der Hand des Croupiers zu seinen Nummern zu
oelangen erklirt.

Beim Nachspielen auf die Spiele VI und VII ldft sich
demnach folgende Satzmethode aufstellen:

1. Die erschienene Nummer und deren Fortsetzung
vor und zuriick.

2. Die Nachbarn der erschienenen Nummern.

3. Die gegeniiberliegende Nummer.

-
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4. Feststellung der Passe- bzw. Manque-Chance nach
dem Figurenbild bzw. nach dem Spiel Prosper.

Hiernach Feststellung der zu erwartenden Num-
mern nach dem vorausgegangenen Schlag unter weiterer
Berticksichtigung der vorausgegangenen Spieltendenz und
Rhythmus,

Bevorzugung der in den Achtelkreisen liegenden
Nummern.

Die beiden Spiele VI und VII sind auf diese Weise
mit erheblichem Gewinn zu erfassen, die gleiche Methode
labt sich auf das Nummernspiel iiberhaupt anwenden und
beim Training immer vorteilhafter und sicherer bis zum
Volltreffer mit geringen Einsdtzen ausgestalten.

Das Spiel VI

Nach dem vierten Schlag 11 wiren als zu erwartendes
Rot zu setzen: 10, 11, 12; 18 0/3, 5, 7; 21: 30, 36 und als
zu erwartendes Schwarz 29, 35, 13 (Fehlschlag).

Nach der erschienenen 14 (die bei Festhalten am roten
Manque getroffen worden wire) unter Beriicksichtigung
der Figur und einer Verinderung auf Passe wire zu
besetzen:al 3, 14805511y 317203595 9754 -= 34 - 36N GT]E
treffer).

Bel der erschienenen 36 und dem zu erwartenden
Schnitt auf C%Lhu arz und ungerad: 34, 35, 36; 11, 13; 17;
28, 29; 0/1, e o b (Hultlﬂﬂm)

Bei der emdmnenen 13 und der Verdnderung in allen
dreir Chancen empfiehlt sich, das Spiel auszusetzen oder
bei Annahme des Verbleibens das Nachbarspiel und die
Fortsetzung bzw. die gegeniiberliegende Nummer (Voll-
treffer). Bei der nochmaligen 13 die gleiche Erwigung
wie vorhin (Volltreffer).
| Bei der erschienenen 7 und bei Betrachtung der
Figur: 6, 7, 8; 12, 28, 29; 13, 14, 16, 21, 25; 34, 36 (Voll-
trefter).

Bei der erschienenen 28: Die Nachbarn 7, R L
11, 13 und 17; 27, 28, 29 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 17: 16, 17, 18; 25, 34: 7. 9: 22,
28, 29; 0/2; 4, 6 (Volitreffer). |

Bei der erschienenen 4 und dem zu erwartenden un-

geraden Manque: 3, 4, 5; 19, 21: gegenuberliegende 0/1;

11, 15, 17; 34, 36 (Volltreffer).
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Bei der erschienenen 1 und dem zu erwartenden
Riic:lm'urf auf einen Favorit: 0/1, 2, 4 (21)!: 20. 23: 14. 16:
19, 21, 25; 32, 34, 36 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 21 und dem zu erwartenden
Schnitt auf ungerades Schwarz und bei dem zu erwarten-
den Schnitt ::mt‘ e‘crude::_; Rot sowie bei dem Riiulm'urf auf
Manque: 20, 21, 22; 4, 2; 31, 33, 34, 32 0/1; 14, 16: 12 (als
Umdrel 11111”'} 28 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 12 entsprechend der Entwick-
lung des Figurenbildes und dem hiernach zu erwartenden
ungeraden roten bzw. schwarzen Manque oder ungeraden
roten h?w schwarzen Passe: 11, 12, 13: 28, 35;: 21, 19:;
0/3, 7, 5; 23, 27; 32, 34 (Volltreffer).

}_ut..I der LIbL]]lEHEﬂEH 13 und df_m zu erwartenden
Pair: 13 s gl 9786« 0RIO0 . a6 8, 10; 4, 18; 0/3,
/7, 9 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 8 und dem zu erwartenden
Schnitt auf rotes IHI“‘LI-_HIEH ManuL r[intm'n1ittenz) sowie
bei der Manqueserie: 7, 8, 9; 5, 0/1, 01352 23730528 35
12, 15. Es hitte in dms,u._m Fall dm Buet?nng der unge-

raten roten Manque bei sicherem Spiel vollauf geniigt
(Volltreffer).

Bei der erschienenen 5 und Fortsetzung der Manque-
serie sowie der Intermittenz auf gerades F%Lmql,n, 4. 5, 6;
die gegeniiberliegenden Nummern 4, 2! die friiher er-
schienene Nummer 8; [“L Nebenlieger 10, 24; 0/3 (denn
die Hand will auf 0); 12, 32 (UDIIULHH)

Bei der Erf:{:lm&m,nun 2 und bei Annahme der Fort-
setzung der Manqueserie hat die meiste Aussicht ein un-
gerades schwarzes Manque entsprechend dem Bild oder
ein '::chw.zn':—'t:“ E{Ll‘ﬂﬂES Passe so ergibt sich: 0, 1—3; 5, 9;:
215205185 () 3; 26 (!), 20 und beim Fehlschlag auf
15 und 26 und dLlS den Six-Derniers 32, 34 (V{Jl]tlu_fu)

Bei der erschienenen 32 und dem zu erwartenden
Schnitt auf Manque: 31, 32, 33; 0/2/3, 15: 23, 25, 26;
9, 12, 16 (Fehlschlag)! Bei Fortsetzung eines roten ge-
raden Passe war zu besetzen die gegeniiberliegende 30, 36
um Volltreffer zu erzielen.

Bei der erschienenen 36 und dem zu erwartenden
Schnitt auf Manque und Schwarz verdient den Vorzug
ein gerades schwarzes Manque und hiernach: 32, 34, 35,
36; 0/1, 0/3; 11, 13, 15; 2, 6, 8, 10 (Volltreffer).
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Bei der erschienenen 10 und dem zu erwartenden
schwarzen geraden Passe: 9, 10, 11; 5, 23; 0/3, 26, 32, 28:
33, 35 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 35 und dem zu erwartenden
schwarzen ungeraden h*hm-‘:lue oder schwarzen EELI'E]E]E,H
Passe: 34, 35, 36; 0/3, 12; 26, 28, 32; 8, 10, 11, 13: 34
(Volltreffer).

Bei der erschienenen 28 und dem zu erwartenden
""»-'lzinquL und bei Beobachtung des Verbleibens der Kugel
aut der oberen Halfte: 27, 28, 29; 7, 12: 0/3; 36, 11, 13,

15; 32 bei Annahme eines roten geraden Pﬂs::u als Passe-
fortsetzung (Volltreffer).

Bei der wiedererschienenen 32 entsprechend dem
vorausgegangenen Bild setzen wie oben beim erstmaligen
Erscheinen der 32. Die 36 erscheint bei geringer Be-
setzung als Volltreffer.

Bei der wiedererschienenen 36 entsprechend der
tritheren erstmaligen Verdnderung auf ein schwarzes ge-
rades Manque oder ein bevorzugtes schwarzes gerades
Passe: 32, 34, 35; 26, 28, 22, 20; 10, 0/2, 11, 13 (Volltreffer).

Bei der erschienenen 20 und bei Annahme eines fort-
gesetzten roten oder schwarzen geraden Passe oder ge-
raden Manque wire die folgende 15 nur als Fehlschlag
auf die 32 zu treffen.

Bei der erschienenen 15, welche erstmalig erscheint
und aus dem Bestreben der Hand des Croupiers, zur 0 zu
gelangen, erschienen ist, ist jetzt die 0-Gegend zu be-
achten. Das zu erwartende schwarze gerade Passe oder
%Chu‘e'!rﬂ: ”‘foif;iu Manque ergibt: 14, 15, 16; 20, 24, 26;

19; 2, 4, 6, 8 10. Der Treffer 6 Iiu,u't zundchst auller-
}mih der H-Ljugeuci.

Auf die erschienene 6 kehrt die Kugel zur 15 zuriick
und es ergibt sich entweder ein schwarzes oder ein rotes
gerades Passe mit den Nummern: 5, 6, 7; 13, 15 (!); 26, 32;
13; 34, 27 (Volltreffer).

Auf die erschienene 32 und das zu erwartende rote
gerade Pair nach dem obigen Bild 31, 32, 33: 36, 34;
0, 125 14, 162001, 15.

Auf die erschienene 14 und den zu erwartenden
Schnitt auf Schwarz (ger: u]m aLin\.Ln;u Manque oder

gerades lenuuu Pw:L) , 14, 15 (Riickwurf); 20, 31:
20,2215 320 3401
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Auf die erschienene 15 und das Bestreben zur 0 zu
gelangen: 14, 15, 16; 19, 32, 26, 0/3; 2, 4, 6, 8 (Volltreifer).

Das Spiel VII

Dies Spiel weist gegeniiber dem Spiel VI einen voll-
standig neuen Rhythmus auf und zeigt eine vollstindig
neue Hand des Croupiers und demgeméill eine Bevor-
zugung seiner Nummern.

Die ersten Wiirfe liegen unregelmabig aube rlmlh der
Achtelkreise. Mit der erschienenen 24 erscheint die Bevor-
zugung des Achtelkreises.

Nach dem vierten Schlag 19 kann gespielt werden.

Bei der erschienenen 19 und dem zu erwartenden
Riickschlag auf schwarzes Passe: 18, 19, 20; 4, 15; 16;
31, 33, 35; 24, 26, 28; 32, 23, 0/3 (Volltretter).

Bei der auf die erschienene 28 als bevorzugt zu er-
wartenden schwarzen ungeraden Passefortsetzung: 27/, 28,
293508 703 36 s34 T Ele sl 80 6 8 XV O LT &ITEE)-

Bei der erschienenen 31 und der zu erwartenden
Fortsetzung auf LlIl oerades schwarzes Passe oder Manque
(Intermittenz!): 30, ::‘)1, 82:9;: 1435:20,.22.;'24:~0/2, 426
(Volltretter).

Bei der erschienenen 4 und dem 2zu erwartenden
schwarzen ungeraden Manque oder Passe (Intermittenz):
a9 4 anl9:2215 0007 31,733 15,17, 11, 13 (Volitreten):

Bei der erschienenen 11 und dem aul Schnitt zu er-
wartenden schwarzen ungeraden Passe: 10, 11, 12; 30, 36;
28: 31 (umgekehrte 13!), 35, 0/3, 0/1 (Volltretter).

Bei der erschienenen 13 und der zu erwartenden
schwarzen Serie in Manque oder Passe: 12, 13, 14; 27, 36;
7, 29, 28. 35, 26, 31; 4, 6, 8, 0/2, 15 (Cheval-Treffer).

Auf die erschienene 0 ist Spiel nicht zu beurteilen.
Zu erwarten ist ohne Beriicksichtigung von 0 die Fort-
setzung in der Noireserie, der Riickwurf ergdbe 11, 13;
die Bevorzugung der ungeraden schwarzen Passe-Num-
mern 33, 89; 29.

Auf die erschienene 29 ohne Beriicksichtigung der
0-Gegend und bei Annahme einer Fm'tw[zung‘ der schwar-
zen Serie ergibt sich bei entsprechender Besetzung die 13
als LL‘“LIHIbLI1]L“L‘HL1L1 Schlag und Riickw mt (Volltrefter).

Bei der erschienenen 13 und der III]“LI.clLiLI] Serie
wire zu vermuten ein ungerades Manque oder Passe und
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yevorzugt ein schwarzes Passe oder Manque, die hiernach
vorgenommene Besetzung ergibt mit der erschienenen 19
einen Fehlschlag.

Bei der erschienenen 19 und bei dem zu erwartenden
Riickwurf auf Schwarz bei gleichzeitiger Betrachtung der
ungeraden Serie widre nach dem vorausgegangenen Spiel-
rhythmus ein ungerades schwarzes Manque zu erwarten.
Die hiernach erfolgte Besetzung: 18, 19, 20; 15, 4; 16;
0/3, 0/1; 29, 31, 33, 35, 11, 13 (Volltreffer).

Auf die erschienene 35 und dem zu erwartenden um-
geraden schwarzen Manque oder ungeraden schwarzen
Passe (!) 34, 35, 36; 0/3, 12; 11, 13, 15, 28/29, 31, 33 (Voll-
tretfer).

Auf die erschienene 31 und bei fortgesetzter Betrach-
tung der ungeraden Serie wire ein ungerades schwarzes
Passe oder Manque zu erwarten und hiernach zu be-
setzen; es erscheint als Volltreffer die gegeniiberliegende 17.

Auf die erschienene 17 und die zu erwartende schwarze
ungerade Fortsetzung erscheint als Volltreffer die 1m
vierten Schlag vorausgegangene 35.

Auf die erschienene 35 und die zu erwartende un-
gerade schwarze Fortsetzung erscheint der Riickwurf 17
als Volltreffer.

Auf die erschienene 17 und die zu erwartende un-
gerade Fortsetzung erscheint die frither bevorzugte 13
als Volltreffer.

Auf den zu erwartenden Passe-Schnitt und die un-
gerade Fortsetzung wdre zu erwarten ein ungerades
schwarzes Manque oder Passe: 12, 13, 14; 27, 36: 29, 35,
0/3; 11, 13, 17! (Fehlschlag). Es erscheint die neben der
17 liegende 35.

Auf die erschienene 25 und den zu erwartenden Riick-
schlag auf Schwarz wire ein schwarzes ungerades Passe
bevorzugt: 24, 25, 26; 0/2, 17; 0/1; 29, 31, 35; 20, 22 (Voll-
treffer).

Auf die erschienene 20 und den zu erwartenden

Schnitt auf Manque und Riickwurf auf ungerade 19, 20, 21;
{J] 14; 2, 4; 13, 15, 17; 29, 31, 35 (Fehl%chldir}

Auf die erschienene 28 und den zu Erwnrtfmdn._m
Schnitt auf Rot und ungerad: 27, 28, 29; 7, 12 (!); 0/3, 0/1;
11, 13, 9; 21, 25 (Volltreffer).
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Auf die erschienene 9 und den Zu erwartenden Riick-

schlag auf Passe: 8, 9, 10; 22, 31: 17. 25: 19 36. 34. 32
(Volltreffer). e ek

Auf die erschienene 32 und den zu erwartenden Riick-

%thdﬂ aut schwarzes Passe oder mwuadw rotes Passe:
, -i.j', 33; 0/3, 15; 19, 25, 23: 20, 26, 28 3 (Volltreffer).

Aut die wiedererschienene Favoritin 28 und die Ver-
mutung einer Favoritnummer erscheint entsprechend dem
vorausgegangenen Schlag entweder 0/1, 14, 16: 32. 34.
50, 7, 12 (Volltreffer) mit dem Favorit 34

Aut L‘lm L*.I‘:‘ﬁf]limlu.-*xw 34 unfi f.hu gerade Fortsetzune:

L F_:}:"'_ " o i
S0y ot iles22=08eul /1 (als Favoriten): 32, 30,
a6 (als “ufui:_ Emtwtfun“] \-u]ltrwt‘t'cr.
| Aut {|H;‘ erschienene 30: 29, 30, 31, 8, 115 6a8h =12
o4, 36, 32 (Fehlschlag).

Auf die erschienene 14 wiire ein Schnitt auf Passe
zu erwarten: 13, 14, 15; 20, 31; 2; 32, 34, 28. 21 (Fehl-
schlag). |

Auf die erschienene 4 und den zu erw: artenden Riick-
schlag auf Rot und Passe wird der Nebenlieger 21 oe-
troften (Volltreffer).

Auf die erschienene 21 wird nach dem Charakter des
vorausgegangenen Schl; 12S die 8 oetroften.

Auf die erschienene 8 und die \Lumlunnu in drei
Chancen nicht setzen ().

: Auf die erschienene 18 und den vermutlichen Schnitt
aui Passe wird der Nebenlieger 22 Volltreffer.
Aul die erschienene 22 Spiel unsicher.
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