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System-Protokolie

Beim Trente-Quarante haben sich auch noch gewisse
System-Protokolle eingefiihrt, die in Durchteilung von
vier oder drei Schligen und fortlaufender gleichzeitiger
Gegeniiberstellung der Farbenreihe Couleur und Invers-
Reihe vergleichsweise Anhaltspunkte fiir den kommendern
Schlag zu finden suchen.

Die im vorigen I{apitel gegebenen ersten drei Bel-
spiele werden also in der vierer Zahlenstellung folgender-
malfien angeschrieben:
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Die Anschreibung kann ebensogut in der dreier Durch-
teilung oder in dhnlicher Weise gefunden werden.

Der Witz dieses Spiels besteht darin, dafl der Spieler
nach Abwarten der ersten Reihe entweder bei der Gegen-
iiberstellung folgender Schlige den gleichen Charakter
des gegeniiber In:ﬂen::h n HLhLln es ]'_IJL]'.tH{'llth oder — gegen-
spielt und damit auf seine RELhnunﬂ zu kommen hofft.

Andere Systeme versuchen bei gleicher Darstellung
oewisse Zeichenpaare oder Paare entgegengesetzter Zei-

chen zu finden.
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